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The aim of the present study was to investigate the effectiveness of an 

interactive multimedia story package on the development of teamwork skills in 

elementary school students, which was a quasi-experimental design with a pre-

test and post-test design, a control group, and a one-month follow-up period. 

The statistical population was third-grade elementary school students in Isfahan 

in 2025. From this population, 30 students were selected purposefully 

(inclusion criteria: no learning disorders, psychological disorders, and physical 

illnesses, and having literacy and exclusion criteria including unwillingness to 

cooperate; failure to attend and absence of more than 2 sessions) and randomly 

assigned to experimental and control groups, and the pre-test was administered 

using a researcher-made questionnaire on teamwork skills in children. The 

construct and content validity of this questionnaire was confirmed and its 

Cronbach's alpha was reported to be 0.77. Next, the experimental group was 

exposed to the interactive multimedia story package for 8 sessions of 50 

minutes, while the control group did not receive any intervention. Finally, the 

post-test was conducted and the results were analyzed using repeated measures 

analysis of variance using SPSS26 software. The research findings showed that 

the interactive multimedia story package has a lasting effect on the development 

of teamwork skills and its dimensions (collaboration skills, problem solving, 

dialogue, and group project implementation) in students (p<0.05). Accordingly, 

it can be said that the interactive multimedia story package is effective in 

strengthening teamwork skills in elementary school students. 
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Introduction:  
Education, as one of the most important educational systems, plays a fundamental role in fostering students’ 

talents and developing their individual and social skills. The ele  mentary school period, as the first formal 

stage of education, provides an imp ortant opportunity for the development of these skills. Among these, 

teamwork is considered an essential competency for students, as it provides opportunities for cooperation, 

collaborative thinking, dialogue, problem solving, and participation in shared activities. In addition to 

enhancing social interactions, this skill can promote students’ active participation in the learning process and 

strengthen their sense of collective responsibility. Therefore, the use of active educational approaches to 

develop teamwork skills is particularly important during the early years of schooling. Storytelling is one 

approach that is consistent with children’s developmental characteristics and, by creating engaging and 

tangible situations, facilitates the acquisition of social and communication skills. With the advancement of 

educational technologies, storytelling has moved beyond its traditional form and has evolved into multimedia 

formats that integrate images, sounds, music, and visual elements, thereby providing a richer learning 

experience. In interactive storytelling, children move from passive listeners to active participants and 

contribute to the development of the narrative through choice-making, decision-making, problem solving, and 

interaction with others. Such a process can provide valuable opportunities to practice cooperation, dialogue, 

coordination, and responsibility. Moreover, when interactive narratives are combined with activities such as 

role-playing, story reconstruction, problem-based situations, and group decision-making, students can practice 

social skills not merely by receiving the message of a story, but through active interaction and direct 

experience. This feature makes interactive multimedia storytelling a suitable context for integrating learning, 

social participation, and the development of teamwork skills. Despite evidence regarding the effects of 

storytelling on social skills, problem solving, and peer communication, the direct role of interactive multimedia 

stories in developing teamwork skills has received comparatively limited attention. Accordingly, the present 

study aimed to examine the effectiveness of an interactive multimedia storytelling package on the development 

of teamwork skills among third-grade elementary school students in Isfahan. 

Purpose:  

The present study aimed to examine the effectiveness of an interactive multimedia storytelling package in 

developing teamwork skills among elementary school students. 

Methodology:  

This study employed a quasi-experimental pretest–posttest control-group design with a one-month follow-up. 

The statistical population consisted of third-grade elementary school students in Isfahan in 2025. Thirty 

students were purposively selected from this population and randomly assigned to experimental and control 

groups. The inclusion criteria were the absence of learning disabilities, psychological disorders, and physical 

illnesses, as well as literacy in reading and writing. The exclusion criteria included unwillingness to participate 

and absence from, or failure to attend, more than two sessions. At the pretest stage, a researcher-developed 

Children’s Teamwork Skills Questionnaire was administered. The construct and content validity of the 

questionnaire were confirmed, and its Cronbach’s alpha coefficient was 0.77. The experimental group then 

received the interactive multimedia storytelling intervention in eight 50-minute sessions, whereas the control 

group received no intervention. Following the intervention, the posttest was administered, and the data were 

analyzed using repeated-measures analysis of variance (ANOVA) in SPSS26. 

Result:  

Descriptive findings indicated that the mean scores for cooperation with others, problem solving, dialogue, 

group project implementation, and overall teamwork skills increased from pretest to posttest in the 

experimental group, and these gains were maintained at the follow-up assessment, whereas changes in the 

control group were limited. The assumptions of repeated-measures ANOVA, including normality of 

distribution, homogeneity of variances, and homogeneity of variance–covariance matrices, were confirmed. 

Because the sphericity assumption was violated, the Greenhouse–Geisser correction was applied. The 

repeated-measures ANOVA results showed a significant time-by-group interaction effect for cooperation with 

others, problem solving, dialogue, group project implementation, and overall teamwork skills. The main effect 
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of group was also significant for all variables (p<0.05). Bonferroni post hoc comparisons indicated significant 

differences between pretest and posttest and between pretest and follow-up scores across all dimensions and 

the overall teamwork score, whereas the differences between posttest and follow-up scores were not 

significant. These findings indicate that the interactive multimedia storytelling package significantly enhanced 

teamwork skills and their dimensions, and that these effects were 

Conclusion:  

The findings demonstrated that the interactive multimedia storytelling package had a significant and sustained 

effect on teamwork skills, including cooperation with others, problem solving, dialogue, and group project 

implementation. Active student participation in shaping narratives, role-playing, decision-making, and 

resolving story-based situations appears to provide meaningful opportunities to practice cooperation, active 

listening, negotiation, and acceptance of diverse perspectives. Furthermore, small-group activities such as story 

reconstruction, developing alternative endings, and collaborative mind mapping may strengthen responsibility, 

coordination, and collective planning. The simultaneous use of images, sounds, music, and animation may also 

enhance students’ engagement and cognitive and emotional involvement, thereby facilitating greater 

participation. In addition, problem-based narrative situations encourage children to analyze situations, select 

solutions, and accept the consequences of their decisions, thereby promoting problem-solving skills within a 

social context. Techniques such as role-based dialogue, interviewing story characters, and reconstructing story 

endings also provide authentic opportunities to practice communication skills in a safe and supportive 

environment. Overall, integrating narrative, technology, and collaborative activities transforms storytelling 

from a purely instructional activity into an active and socially engaging experience for learning teamwork 

skills. Given that the study population was limited to third-grade elementary school students in Isfahan, caution 

should be exercised when generalizing the findings. Future studies are recommended to examine the 

effectiveness of this package across other educational grades and cities. Elementary school teachers and child 

psychology and educational science professionals may also consider incorporating this approach to strengthen 

students’ teamwork skills. 
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 مقدمه

اند؛ کران و تحولات شتابان فناورانه، وارد افقي نوین شدههای بيهای آموزشي در پرتو فرصتویکم، نظامقرن بیست اوایلدر 

ار، همدل، مدهایي اخلاقافقي که در آن، آموزش دیگر صرفاً انتقال دانش برای بقا نیست، بلکه فرایندی برای پرورش انسان

آموزند که برای زیستن موفق در جهان معاصر، افزون بر دانش، آموزان ميی، دانشدر چنین بستر .پذیر استخلاق و مسئولیت

هایي نیاز دارند که شخصیت آنان را قوام بخشد، شفقت و همدلي را در وجودشان پرورش دهد و آنان را به به مهارت

تند تر هسای مطلوبساخت آیندهساز صداقت، همکاری و هایي که زمینهجو بدل سازد؛ مهارتکنشگراني اجتماعي و مشارکت

(Kamala & Kamalakar, 2024). 

های اجتماعي ناشي از آن، ضرورت بازاندیشي در آموزش، توانمندسازی معلمان و شتاب روزافزون فناوری و دگرگوني     

رو، ازاین .(Jafari harandi et al., 2025؛ Askari et al, 2024های بنیادین یادگیرندگان را دوچندان کرده است )گسترش مهارت

ه مدار و افرادی توانمند در مشارکت اجتماعي تبدیل شوند، بگیرندگاني اخلاقتربیت کودکاني که به متفکراني نقاد، تصمیم

در این میان،  .(Saysin & Dhammapissamai, 2023های اساسي آموزش در عصر حاضر بدل شده است )یکي از مأموریت

ناوری، ای و ففرهنگي، سواد رسانهویکم شامل تفکر انتقادی، حل مسئله، خلاقیت، نوآوری، درک بینهای قرن بیستمهارت

؛ Ahmadi, 2023؛ Gharenjik et al., 2022ویژه کارگروهي و همکاری، جایگاهي محوری دارند )های شغلي و بهمهارت

Mirshekari et al., 2025 ؛Aghakhani et al., 2025). 

تنها خود یک توانش اساسي محسوب در میان این مجموعه، مهارت کارگروهي از جایگاهي ممتاز برخوردار است؛ زیرا نه       

تأکید یونسکو بر  .(Saysin & Dhammapissamai, 2023آورد )ها را نیز فراهم ميشود، بلکه بستر رشد سایر مهارتمي

د سازعنوان یکي از هفت مهارت عمومي و سومین مهارت مهم انساني، اهمیت این سازه را بیش از پیش آشکار ميهمکاری به

(Ahmadi et al, 2024).  کارگروهي در محیط مدرسه، افزون بر ارتقای یادگیری درسي، ابزاری نیرومند برای پرورش

 & Saysinرود )گشا به شمار ميجو و مسئلهها و تربیت شهرونداني مشارکتتوانایيافزایي های اجتماعي، هممهارت

Dhammapissamai, 2023). های متعددی برای آموزش مهارت کارگروهي پیشنهاد شده است، در این راستا، اگرچه روش

حال، بااین .(Shahbazi et al., 2025) شودها شناخته ميترین شیوهترین و متناسبگویي یکي از اثربخشدر دوره ابتدایي قصه

های تعاملي درآمیزد تا ضمن افزایش های نوین و شیوهکند که این روش سنتي با فناوریاقتضائات عصر حاضر ایجاب مي

از آنجا که چنین الگوی تلفیقي کمتر در دسترس بوده است، پژوهش حاضر با  .جذابیت، اثربخشي آموزشي آن نیز تعمیق یابد

 .پاسخ به این خلأ طراحي و اجرا شده استهدف 

 بیان مسئله

 .کندها و رشد استعداد افراد و جامعه ایفا ميعنوان یک سیستم تربیتي، نقش بسزایي در پرورش مهارتبه آموزش و پرورش

و  ترین موضوعات در این دوره تحصیلي، تدریس مؤثرنخستین دوره آموزشي در سیستم تربیتي، دوره ابتدایي و یکي از مهم

در این زمینه متخصصان تربیتي، پرورش مهارت کارگروهي  .(Kheirkhah et al., 2025آموزان است )یادگیری معنادار دانش

یشنهاد چندگانه دارد، پ هکه انجام کار نیاز به مهارت و تجربعملکرد فردی، هنگامي منظور دستیابي به عملکردی فراتر ازرا به

 .(Coronado-Maldonado & Benítez-Márquez, 2023؛WullsChleger et al., 2023اند )کرده
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رک است های آگاهانه، منسجم و هماهنگ برای رسیدن به هدف یا اهداف مشتای از تلاشمهارت کارگروهي، مجموعه     

به هدفي  بر یکدیگر، برای دستیابياین مهارت مستلزم تشکیل گروهي از افراد است که با تکیه .شودافزایي ميکه منجر به هم

تر در قالب فعالیت توان در چارچوبي گستردهاین مفهوم را مي .(Jafarpour, 2018) کننداندیشي ميمشخص، همکاری و هم

 .(den Hount & Davis, 2022) کننددر آن تیم باهم برای رسـیدن به هدفي مشترک، همکاری ميتیمي در نظر گرفت که افراد 

آموزان، همکاری، یادگیری از دیگران و کمک به یادگیری ( منظور از مهارت کارگروهي در دانش2019) Quinn et alطبق نظر 

بر این  محققانبسیاری از  .های گروهي استانجام پروژه دیگران، همدلي در کار با افراد متنوع، توانایي حل مسئله، گفتگو و

تر به سطوح بالاتری از یادگیری دست دهد تا سریعآموزان اجازه ميدر کلاس درس به دانش مهارت کارگروهيباورند که 

اند که مهارت نموده( گزارش 2023) Ranta et alدر این زمینه  .(Ranta et al., 2023؛ Mckay & Sridharan, 2024یابند )

 .کندکارگروهي به توسعه نقاط قوت کودکان کمک مي

منظور بهبود مهارت کارگروهي ازجمله مسائلي است که در آموزش ابتدایي باید موردتوجه قرار بنابراین ارائه مداخلاتي به     

 Bilici؛ Filosofi et al., 2024؛ Yousefi, 2024است )گویي شده در این رابطه، قصهیکي از مداخلات کارآمد معرفي .گیرد

& Yilmaz, 2024). نوازی، اههها با بدعنوان فعالیتي اجتماعي و فرهنگي در راستای به اشتراک گذاشتن داستانگویي بهقصه

وزشي های آمای در پیشبرد برنامهگویي، جایگاه ویژههنر قصه .(Rühlemann et al., 2019شود )تئاتر یا زیبایي تعریف مي

قدری زیاد تأثیر این هنر به .دهددارد و تجربیات ارزشمندی از دنیای واقعي و عملي را در اختیار شنوندگان خود قرار مي

های اولیه دبستاني و حتي سالعنوان روشي کارآمد در آموزش پیشاست که دانشمندان علوم تربیتي در قرن معاصر، آن را به

 .(Marmazi et al., 2021اند )دبستان معرفي کرده

در آموزش  8ایگویي چندرسانهگویي به نام قصههای اخیر، نوعي قصهآوری در سالبا گسترش روزافزون ابزارهای فن      

و گرافیک  ای است که تصاویر، موسیقيگونهآوری بهگویي با ابزارهای فنای، تلفیق قصهگویي چندرسانهقصه .شوداستفاده مي

 ,Alexanderمشاهده و شنیدن باشد )ای بر روی ابزارهای فناوری قابلصورت چندرسانهشده و بهبا صدای راوی ترکیب

ها و تجربیات شخصي که از طریق برای توصیف داستان 1اشليای نخستین بار توسط گویي چندرسانهاصطلاح قصه .(2011

ای برای توصیف گویي چندرسانهاصطلاح قصه .(Marmazi et al., 2021) شوند، به کار رفتهای دیجیتال روایت ميرسانه

ا استفاده داستان ب گویي، محتوایدر این نوع قصه .های دیجیتال به کار رفته استها و تجربیات از طریق رسانهروایت داستان

های شود و فناوریای ارائه ميهای رسانهزمان از عناصر دیداری و شنیداری، مانند تصویر، صدا، موسیقي و سایر قالبهم

جیتال با گویي دیاز این منظر، قصه .توانند امکان تجربه و بازنمایي چندوجهي روایت را برای کودکان فراهم کننددیجیتال مي

ارکت، هایي برای مشبرد و فرصتای، فرایند روایت را از یک ارائه صرفاً شفاهي فراتر ميهای چندرسانهز ظرفیتگیری ابهره

 .(Zarifsanaiey et al., 2022) کندتر یادگیری فراهم ميدرگیری با محتوای داستان و تجربه فعال

ای صرفاً ارائه داستان از طریق فناوری نیست، بلکه گویي چندرسانهبا توجه به هدف پژوهش حاضر، منظور از قصه      

هایي البها از طریق قدر بسته حاضر، روایت .ای برای ارائه و تجربه محتوای داستاني استاستفاده هدفمند از عناصر چندرسانه

های آموزشي و گروهي مورد استفاده شن ارائه شدند و این عناصر در کنار فعالیتهای صوتي، تصاویر و انیمیمانند داستان

های عالیتگویي دیجیتال با فاند که ترکیب قصهآموزان دوره ابتدایي نیز نشان دادهشده با دانشهای انجامپژوهش .قرار گرفتند

یي گودر قصه .آموزان را فراهم کندهیجاني دانش های اجتماعي وتواند زمینه تقویت مهارتمشارکتي مانند بحث گروهي مي
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گیری، تواند از طریق مشارکت در فرایند روایت، تصمیمکننده محتوای داستان نیست، بلکه ميآموز صرفاً دریافتتعاملي، دانش

های حوزه پژوهش .تری در تجربه داستان داشته باشدشده، نقش فعالهای داستاني و تعامل با محتوای ارائهپاسخ به موقعیت

تناسب با ای مگویي تعاملي برای کودکان نیز بر اهمیت در نظر گرفتن تعامل کودک با فرایند روایت و طراحي تجربهقصه

   .(Chubb et al., 2022اند )های رشدی آنان تأکید کردهمشارکت و ویژگي

 آموز در جریانکردن فرصت برای مداخله معنادار دانشبه معنای فراهم « تعاملي بودن»بر این اساس، در پژوهش حاضر        

های ناتمام، بیني ادامه داستان، تکمیل داستانهایي مانند پیشآموز از طریق فعالیتای که دانشگونهیادگیری و روایت است؛ به

ری گروهي گیی نقش و تصمیمهای داستاني، ایفاهای مختلف برای موقعیتحلهای جایگزین، انتخاب و ارزیابي راهارائه پایان

انه زمان محتوای رسبنابراین، تعاملي بودن در این پژوهش الزاماً به معنای تغییر فني و هم .در فرایند روایت مشارکت کند

ر نهایت، د .گیری و بازآفریني محتوای داستاني اشاره داردآموز در ساخت معنا، تصمیمنیست، بلکه به مشارکت فعال دانش

یکپارچه در نظر گرفته شدند که در آن استفاده  آموزشي هبستعنوان یک ای تعاملي در پژوهش حاضر بهچندرسانههای قصه

های آموزان در تکمیل و بازآفریني روایت و فعالیتای برای ارائه محتوای داستاني، مشارکت فعال دانشاز عناصر چندرسانه

نقش و اجرای  گیری، ایفایگویي مشترک، تصمیمنند بحث گروهي، خلاصههایي مافعالیت .مشارکتي با یکدیگر تلفیق شدند

 شواهد .وگو، هماهنگي و مشارکت در فعالیت مشترک را فراهم کردندهای گروهي، فرصت تمرین همکاری، گفتفعالیت

هبود توانند با بگویي مشارکتي و دیجیتال ميهای قصهآموزان دوره ابتدایي نیز نشان داده است که روشپژوهشي در دانش

بنابراین، در پژوهش حاضر،  .(Filosofi et al., 2025تعاملات گروهي و تقویت ارتباط و انسجام گروهي همراه باشند )

شوند، بلکه های گروهي اجزای منفک مداخله محسوب نميکت تعاملي و فعالیتای، مشارگویي، عناصر چندرسانهقصه

  .واحد هستند آموزشي هبستتنیده یک های درهممؤلفه

ای، یک ابزار آموزشي قدرتمند است که موجب برقراری تعامل در میان کودکان و نوجوانان های چندرسانهبنابراین قصه       

ای با روش تعاملي بتواند در راستای توسعه کارگروهي اثربخشي بیشتری های چندرسانهب قصهرسد ترکیبه نظر مي .شودمي

این، در ای معنادار داشته باشد؛ بنابرگونهها را بهروش تعاملي به این معنا است که فرد توانایي مداخله در بازنمایي .داشته باشد

 Hasnaei) ها و در فیلم توانایي تغییر مسیر فیلم استاشي تغییر دادن رنگ، در نقموسیقي، تعامل به معنای توانایي تغییر در صدا

& Shekartalab, 2019). های مختلف را بدهد تا بتواند یک نتیجه هدف اساسي تعامل این است که به کاربر امکان انتخاب

 ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستBostan & Marsh (2012 )بنابر نظر  .نهایي بسیار شخصي شده را دریافت کند

ازیکن ها و نیازهای بکند و متناسب با اولویتبازی است که در آن شکل و محتوای بازی در زمان واقعي تغییر مي هیک تجرب

گویي با توجه به هدف پژوهش حاضر، منظور از قصه .شود تا حس کنترل بر گفتمان متقابل بازی را ایجاد کندتنظیم مي

به ای برای ارائه و تجرای صرفاً ارائه داستان از طریق فناوری نیست، بلکه استفاده هدفمند از عناصر چندرسانهسانهچندر

 های صوتي، تصاویر و انیمیشن ارائه شدندهایي مانند داستانها از طریق قالبدر بسته حاضر، روایت .محتوای داستاني است

ه به نحوه ای بستبنابراین، ویژگي چندرسانه .ي و گروهي مورد استفاده قرار گرفتندهای آموزشو این عناصر در کنار فعالیت

که ویژگي تعاملي آن به میزان شود، درحاليهای دیداری و شنیداری مربوط ميگیری از محرکارائه محتوای داستاني و بهره

 .آموزان در پیشبرد، تکمیل و بازآفریني روایت مربوط استمشارکت فعال دانش

ای ـ های چندرسانهصورت سنتي و چه در قالبچه به-گویي دهد که قصهشده نشان ميهای انجاممروری بر پژوهش       

 Alwandi؛ Mohammadzadeh Mikhosh et al., 2024؛ Lekzaei et al., 2023های اجتماعي )کسب مهارتتوانسته است 
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et al., 2023( توانایي حل مسئله ،)Pakdel et al., 2023( خلاقیت ،)Marmazi et al., 2021 هوش اجتماعي و هیجاني ،)

(Zarifsanaiey et al., 2022( یادگیری و کاربرد حل مسئله ،)Abdulrahaman et al., 2020 ارتباط مؤثر با گروه همسالان ،)

(Yousefi, 2024( پیشرفت تحصیلي ،)Filosofi et al., 2024 ؛Bilici & Yilmaz, 2024 )کدام با این حال، هیچ .قویت کندرا ت

، درواقع .انددر تقویت مهارت کارگروهي نپرداخته« ای تعامليهای چندرسانهقصه»های موجود مستقیماً به نقش از پژوهش

فردی را فراهم سازد، اما مفهوم تعامل و های رشد اجتماعي و بینتواند زمینهگویي ميهرچند نتایج بیانگر آن است که قصه

های پیشین غایب در پژوهش -گیری مهارت کارگروهي ضروری استکه برای شکل-ارکت فعال کودک در روند روایت مش

ای تعاملي باهدف توسعه مهارت کارگروهي های چندرسانهبنابراین، خلأ پژوهشي مشهودی در استفاده از قصه .بوده است

  .هدکند این شکاف را پوشش دوجود دارد و پژوهش حاضر تلاش مي

تواند مهارت کارگروهي کودکان را گویي تعاملي مياین مسأله در صورتي است که بر اساس مباني نظری موجود، قصه       

کننده فعال در تولید و هدایت داستان پردازی کودکان را از یک شنونده منفعل به مشارکتتقویت کند، زیرا این نوع روایت

ادن فعال، دوگو، هماهنگي، گوشهای مبتني بر تعامل، موجب تقویت گفتاند که فعالیتها نشان دادهپژوهش .کندتبدیل مي

هنگامي که کودکان در  .(Zarifsanaiey et al., 2022؛ Abdulrahaman et al., 2020شود )آموزان ميو مذاکره میان دانش

وفقیت کنند، ناگزیر باید برای منهاددهنده مسیر داستان را پیدا ميکننده مسئله یا پیشگیرنده، حلجریان قصه نقش تصمیم

 های یادگیریپیماني و همکاری داشته باشند؛ و این سازوکار همان چیزی است که نظریهداستان با دیگر اعضای گروه هم

اویر، ویژه هنگامي که تصای، بهگویي چندرسانهاز سوی دیگر، قصه .دانندگیری رفتارهای همکارانه مياجتماعي آن را پایه شکل

ه دهد و باعث توجروند، سطح انگیختگي و درگیری شناختي کودکان را افزایش ميکار ميصدا و عناصر تعاملي در آن به

این درگیری مشترک با محتوای  .(Alwandi et al., 2023؛ Lekzaei et al., 2023)شود پایدار و مشارکت هماهنگ گروهي مي

جب طور مستقیم موکند؛ عواملي که بهدلي را تقویت ميهدفي و همکند که حس تعلق، همای گروهي ایجاد ميربهداستان، تج

گویي تعاملي به کودکان اجازه همچنین محیط ایمن و ساختارمند قصه .(Yousefi, 2024شوند )ارتقای مهارت کارگروهي مي

حل مسئله مشترک و احترام به نقش دیگران را در بستر عمل تجربه و  نظر،هایي مانند تقسیم وظایف، تبادلدهد مهارتمي

گویي تعاملي نه صرفاً ابزار سرگرمي، بلکه بستر یادگیری بر همین اساس، قصه .(Pakdel et al., 2023سازی کنند )دروني

 .محور برای رشد مهارت کارگروهي استتجربه

ابتدایي و شواهد تجربي در زمینه تأثیر مثبت  هخصوص در دوربراین اساس، از طرفي با توجه به اهمیت کارگروهي به      

، های کارگروهيای در توسعه مهارتهای چندرسانهتوجهي به قصهآموزان و از طرف دیگر بيای در دانشگویي چندرسانهقصه

ي ای تعاملي پرداخت و در ادامه اثربخشهای چندرسانهقصهآموزشي  هبستا و طراحي هپژوهش حاضر ابتدا به شناسایي ویژگي

 :سوم ابتدایي شهر اصفهان بررسي شد و به این سؤال پاسخ داد که هآموزان پایهای کارگروهي دانشآن بر توسعه مهارت

آموزان پایه سوم ابتدایي شهر اصفهان شهای کارگروهي دانای تعاملي بر توسعه مهارتهای چندرسانهقصه آموزشي هبستآیا 

 تأثیر دارد؟

 

 مبانی نظری

یکم شناخته وهای قرن بیستترین شایستگيعنوان یکي از بنیادیوتربیت، مهارت کارگروهي بهدر رویکردهای نوین تعلیم

های تحصیلي و اجتماعي آینده، نیازمند توانایي تعامل مؤثر، تقسیم نقش، آموزان برای موفقیت در بافتشود؛ زیرا دانشمي
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شارکتي اند که یادگیری ممند اخیر نشان دادهمرورهای نظام .گیری جمعي هستندمپذیری مشترک، حل تعارض و تصمیمسئولیت

ام پذیری فردی، احترهای اجتماعي، مسئولیتطور معناداری موجب ارتقای مهارتمحور در دوره ابتدایي، بههای گروهو فعالیت

رو، آموزش هدفمند این مهارت ازاین  .(Zhou & Colomer, 2024شود )ها و تعامل سازنده میان همسالان ميبه تنوع دیدگاه

مار شناختي کودکان به ش–نیازی برای رشد اجتماعيتنها یک ضرورت آموزشي، بلکه پیشهای نخست دبستان، نهدر سال

 تر است؛ زیرا کودکان در این مرحله به سطحي از تحول شناختي و اجتماعياین اهمیت در پایه سوم ابتدایي برجسته .رودمي

توانند از خودمحوری فاصله گرفته، دیدگاه همسالان را درک کنند و در فرایندهای گروهي مانند رعایت نوبت، رسند که ميمي

های یادگیری که فرصت ای، محیطدر چنین دوره .پذیرش نقش و پیروی از قواعد مشترک مشارکت فعال داشته باشند

 .اشندای در تثبیت مهارت کارگروهي داشته بکنندهتوانند نقش تعییننند، ميوگو، مذاکره و حل مسئله مشترک را فراهم کگفت

های اجتماعي و رفتارهای دهد که تعامل با همسالان در ساختارهای مشارکتي، رشد مهارتشواهد پژوهشي نیز نشان مي

ترین بسترهای تعاملي یکي از غنيای های چندرسانهدر این میان، قصه .(Hank & Huber, 2024کند )یار را تسریع ميجامعه

ها با تلفیق متن، تصویر، صدا، انیمیشن، ویدئو و امکان انتخاب این نوع قصه .شوندآموزشي برای تحقق این هدف محسوب مي

برخلاف  .(Marmazi et al., 2021کنند )آموزان ایجاد ميمحور برای دانشای چندحسي و مشارکتمسیر روایت، تجربه

یری، انتخاب، گهای تعاملي کودک در فرایند تصمیمکننده منفعل است، در روایتآموز عمدتاً دریافتگویي سنتي که دانشقصه

اند که گویي دیجیتال نشان دادههای جدید در حوزه قصهپژوهش .بیني پیامدها و هدایت مسیر داستان نقش فعالي داردپیش

ق معنا وگوی گروهي و خلری شناختي و هیجاني، بستر مناسبي برای یادگیری اجتماعي، گفتاین رویکرد با افزایش درگی

د که در شوتر ميگرایي اجتماعي ویگوتسکي، یادگیری زماني عمیقاز منظر نظریه سازنده .آوردصورت مشترک فراهم ميبه

ند؛ زیرا کني دقیقاً چنین بستری را فراهم ميای تعاملهای چندرسانهقصه .بستر تعامل اجتماعي و تبادل معنا شکل گیرد

ز های داستاني، ناگزیر احلها و انتخاب راهگیری درباره مسیر روایت، تحلیل موقعیت شخصیتآموزان برای تصمیمدانش

ل مهای اصلي کارگروهي شازمان مؤلفهصورت هماین فرایند، به .بحث، گوش دادن، مذاکره و توافق با اعضای گروه هستند

های پژوهشي در یافته .کندگیری مشترک را تقویت ميگوش دادن فعال، احترام به دیدگاه دیگران، تقسیم مسئولیت و تصمیم

گویي مشارکتي دیجیتال، به بهبود انسجام گروهي، کاهش رفتارهای کند که قصههای اول تا سوم نیز تأیید ميآموزان پایهدانش

ای از سوی دیگر، جذابیت چندرسانه .(Filosofi et al., 2025شود )بر هدف مشترک منجر مي خارج از تکلیف و افزایش تمرکز

های آموزان در قالب گروهزماني که دانش .دهدطور چشمگیری افزایش ميآموزان را بهها، انگیزش و توجه دانشاین قصه

ای رسند، تجربهدرباره بهترین مسیر روایت به توافق مي کنند وها را تقسیم ميگیرند، نقشکوچک برای ادامه داستان تصمیم مي

های مشارکتي در طول آموزش، به تدریج تکرار این تجربه .آورندبخش به دست مياصیل از همکاری را در فضایي امن و لذت

ای انههای چندرسقصه رو،ازاین .کندافزایي را در آنان نهادینه ميالگوهای رفتاری مبتني بر همکاری، مسئولیت مشترک و هم

تنها یک ابزار آموزشي جذاب، بلکه یک مداخله تربیتي مبتني بر فناوری برای توسعه مهارت کارگروهي در تعاملي نه

ت آموزان پایه سوم، ماهیهای رشدی دانشبر این اساس، پیوند میان ویژگي .شوندآموزان پایه سوم ابتدایي محسوب ميدانش

ای نظری نیرومند برای بررسي اثربخشي این ویکم، پشتوانههای قرن بیستای و الزامات مهارتانههای چندرستعاملي قصه

 .آوردرویکرد بر توسعه مهارت کارگروهي فراهم مي
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 پیشینه پژوهش

بندی دستهگویي، در سه محور اصلي قابل شده در حوزه قصهدهد که مطالعات انجامهای داخلي نشان ميپژوهش بررسي دقیق

های در محور نخست، یافته .عاطفي-های شناختي، و پیامدهای هیجانيهای اجتماعي و کارگروهي، توانایيمهارت :هستند

Yousefi (2024) ،Mohammadzadeh-Mikhoush et al (2023 و )Alwandi et al (2023به )دهد طور مشخص نشان مي

ورزی، های اساسي تعامل اجتماعي از جمله همکاری، جرأتفهگویي تعاملي و خلاق توانسته است مؤلکه قصه

این همسویي نتایج حاکي از آن است که  .داری را تقویت کندپذیری، همدلي، ارتباط با همسالان و خویشتنمسئولیت

تماعي جها، بستر مناسبي برای تمرین رفتارهای امحور و فرصت همانندسازی با شخصیتگویي، به دلیل ماهیت روایتقصه

گویي ها بر پیامدهای شناختي قصهدر محور دوم، بخش قابل توجهي از پژوهش .سازدو پذیرش نقش در گروه فراهم مي

گویي خلاق، دهد که قصه( نشان مي2016) Doustmohammadi et alو  Pakdel et al (2023)مطالعات  .اندتمرکز داشته

نکته  .اندجب ارتقای حل مسئله، تفکر سطح بالا، انعطاف ذهني و خلاقیت شدهطور معناداری مونویسي بهدرماني و قصهقصه

ار آزمون با گروه کنترل است که اعتبپس–آزمونآزمایشي پیشهای نیمهمهم در این دسته از مطالعات، استفاده گسترده از طرح

عنوان یک هتواند بکننده نیست، بلکه ميسرگرمگویي تنها یک فعالیت دهد قصهکند و نشان ميها را تقویت ميدروني یافته

 .مداخله شناختي مؤثر عمل کند

بیشتر بر پیامدهای هیجاني و عاطفي  Yousefi (2024)( و 2023) Lekzaei et alهایي مانند در محور سوم، پژوهش    

را کاهش داده، رشد عاطفي را تسهیل تواند اضطراب اجتماعي گویي مياند که قصهاین مطالعات نشان داده .اندمتمرکز بوده

ها از آن جهت اهمیت دارد که مهارت این بعد از یافته .کند و احساس امنیت رواني بیشتری در تعامل با همسالان ایجاد نماید

 های هیجاني مانند احساس تعلق، اعتماد و امنیت در جمع نیزکارگروهي صرفاً یک توانایي رفتاری نیست، بلکه به زیرساخت

های ( اهمیت تلفیق قصه با رسانه2021) .Marmozi et al ای، پژوهشاز منظر فناوری آموزشي و چندرسانه .وابسته است

ای مانند تصویر، صدا، انیمیشن و دهد که ورود عناصر چندرسانهنتایج این مطالعات نشان مي .انددیجیتال را برجسته کرده

افزایش داده، بلکه بر سیالي ذهني، ابتکار، انعطاف و مشارکت فعال یادگیرنده نیز  تنها جذابیت قصه راروایت دیجیتال، نه

دهد قصه وقتي با فناوری و تعامل ای دارد؛ زیرا نشان ميها برای پژوهش حاضر اهمیت ویژهاین یافته .اثرگذار بوده است

های خارجي نیز همین روند، در پژوهش .تشود، ظرفیت بیشتری برای اثرگذاری بر رفتارهای گروهي خواهد داشهمراه مي

طور مستقیم ( به2024) Filosofi et alمطالعه  .شودهای فناورانه مشاهده مياما با تمرکز بیشتر بر تعاملات گروهي در محیط

 .شوديمگویي تعاملي دیجیتال موجب انسجام گروهي، پویایي مثبت همسالان و بهبود کیفیت تعامل در گروه نشان داد که قصه

مدت نیز توانسته رضایت از ای حتي در یک کارگاه کوتاهگویي چندرسانه( نشان دادند که قصه2023) Chen et alهمچنین 

ترین شواهد تجربي به متغیر وابسته پژوهش حاضر این نتایج، نزدیک .های اجتماعي را افزایش دهدکار تیمي و رشد مهارت

 .یعني مهارت کارگروهي هستند

گویي دهد که وقتي قصه( نشان مي2022) Zarif-Sanaei et al( و 2017) Woo Namهای نار این مطالعات، پژوهشدر ک

فردی، تعامل شود، پیامدهایي مانند حضور اجتماعي، ارتباطات بیندیجیتال با بحث گروهي و یادگیری مشارکتي ترکیب مي

ها از نظر نظری، پیوند مستقیمي با مفهوم مهارت این یافته .یابديطور معناداری بهبود مهیجاني به–مؤثر و هوش اجتماعي

با  .شوندنیازهای اساسي همکاری موفق در گروه محسوب ميکارگروهي دارند؛ زیرا حضور اجتماعي و ارتباط مؤثر از پیش

کز صورت عام تمرعي بههای اجتمادهد که بیشتر مطالعات یا بر مهارتتر نشان ميوجود غنای این پیشینه، تحلیل جزئي
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ایه آموزان پطور اختصاصي توسعه مهارت کارگروهي را در دانشاند، یا بر خلاقیت و حل مسئله، و کمتر پژوهشي بهداشته

زمان های داخلي، ترکیب همهمچنین در پژوهش .کرده است بررسي ای تعامليهای چندرسانهسوم ابتدایي با استفاده از قصه

بنابراین، پژوهش حاضر با تمرکز  .شودای بودن و تمرکز بر همکاری گروهي کمتر دیده ميندرسانهسه عنصر تعامل، چ

 .تری پوشش دهددقیق صورتتواند خلأ موجود را بهگانه، مياختصاصي بر این پیوند سه

 روش شناسی تحقیق 

اری جامعه آم .ماهه، همراه با گروه گواه بودیکآزمون و پیگیری آزمون ـ پسآزمایشي، با طرح پیشپژوهش حاضر از نوع نیمه

نفر  34از جامعه مذکور،  .تشکیل دادند 8043-8040آموزان پایه سوم ابتدایي شهر اصفهان در سال تحصیلي پژوهش را دانش

ه صورت هدفمند انتخاب و سپس در دو گروه آزمایش و گواه، هر گروآموزان واجد معیارهای ورود و خروج، بهاز دانش

ها با توجه به محدودیت دسترسي به جامعه و ضرورت احراز دقیق انتخاب هدفمند آزمودني .نفر، جایگزین شدند 81شامل 

آزمایشي پژوهش، محدودیت دسترسي به تعیین حجم نمونه با توجه به ماهیت نیمه .معیارهای ورود به مطالعه انجام گرفت

در  .انجام شد ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستربوط به اجرای آموزان واجد شرایط و ملاحظات اجرایي مدانش

آزمودني در هر گروه در مطالعات آزمایشي، حجم  81شناختي درباره استفاده از حداقل های روشاین راستا، با توجه به توصیه

شده پژوهش با هدف اجرای متمرکز و کنترلرو، حجم نمونه ازاین .(Delavar, 2023)نفر برای هر گروه در نظر گرفته شد  81

با توجه به محدودبودن حجم نمونه و هدف اکتشافي و آزمایشي پژوهش،  .ها تعیین شدمداخله و امکان پیگیری آزمودني

 حظهآموزان باید با ملاها به سایر دانشنتایج مطالعه با احتیاط و در چارچوب نمونه مورد مطالعه تفسیر شد و تعمیم یافته

ها، پیگیری همچنین، برای کاهش اثر احتمالي ریزش آزمودني .گیری صورت گیردمحدودیت حجم نمونه و روش نمونه

  .آزمون و دوره پیگیری با دقت انجام شدآزمون، پسها در طول مراحل پیشآزمودني

ی جامعه .به همراه گروه گواه بود ماهه وآزمون و دوره پیگیری یکپس-آزمون آزمایشي، با پیشنیمه نوع از حاضر پژوهش

از جامعه مذکور،  .تشکیل دادند 8040-8043شهر اصفهان در سال تحصیلي سوم ابتدایي  هآموزان پایدانشآماری این تحقیق را 

مند و بر اساس صورت هدفشده است(، به نفر در نظر گرفته 81آموزان )برای هر یک از دو گروه مطالعه نفر از دانش 34

وزان آمانتخاب هدفمند گروه نمونه به دلیل محدودیت دسترسي به همه دانش .انتخاب شدند بررسي معیارهای ورود و خروج،

نفر برای هر یک از دو گروه پژوهش، بر مبنای توصیه  81در نظر گرفتن  .سوم ابتدایي بود هو توجه خاص به دانش آموزان پای

 .(Delavar, 2023عات آزمایشي بوده است )ها در مطالنفر برای هر یک از گروه 81

 هافرایند جمع آوری داده

به منظور اجرای پژوهش، به دو مدرسه ابتدایي )یک مدرسه دخترانه و یک مدرسه پسرانه( مراجعه و بعد از کسب اجازه از 

اشتند به صورت هدفمند آموزان پایه سومي که خود و والدینشان تمایل به شرکت در پژوهش را دمدیران این مدارس، دانش

های ورود عبارتند از عدم ابتلا به اختلالات یادگیری؛ داشتن مهارت خواندن و نوشتن مطلوب؛ عدم ابتلا ملاک .انتخاب شدند

های شناختي حاد یا مزمن؛ عدم ابتلا به بیماری جسماني که مانع شرکت در جلسات پژوهش باشد و ملاکبه اختلالات روان

شده در جلسات و غیبت همکاری و یا عدم تمایل به ادامه شرکت در جلسات؛ عدم انجام تکالیف ارائهخروج شامل عدم 

سپس در هر گروه  .و گواه گمارده شدند آزمایشهای صورت تصادفي در گروهآموزان منتخب بهدانش .جلسه بود 1بیش از 

پژوهش به صورت جداگانه در مدارس دخترانه و پسرانه اجرا شد و در ادامه، گروه آزمایش  هوسیله پرسشنامآزمون بهپیش
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برای اینکه  .قرار گرفتند ایدقیقه 14جلسه 1به مدت  ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستپسر( تحت  1دختر و  84)

ا ب جوان دعوت شدند تا جلسات آموزشيکنندگان به فرهنگسرای شرایط هر دو گروه دختر و پسر یکسان باشد شرکت

پسر(  1دختر و  84گروه گواه ) .در ساعات خارج از ساعات کلاسي اجرا شود ،و به صورت مختلط هماهنگي والدین کودکان

 آزمون و یک ماه بعددرنهایت پس .ای شرکت نکردآموزشي گروه آزمایش، در لیست انتظار بودند و در مداخله هتا پایان دور

آوری آموزان تماس گرفته شد و برای جمعپیگیری، با والدین دانش هبه منظور اجرای دور .، ارزیابي پیگیری انجام شداز آن

در این پژوهش قبل از اجرای پژوهش، اهداف و فرایند پژوهش برای  .های لازم انجام گرفتریزیاطلاعات با آنان برنامه

تایج مربوط به آنها محرمانه است و به صورت گروهي تجزیه و تحلیل خواهد شد مادران شرح و به آنها اطمینان داده شد که ن

ه آنها همچنین ب .و برای اطمینان بیشتر از آنها نام و نام خانوادگي دریافت نگردید و به جای آن از کد مخصوص استفاده شد

مچنین ه .گفته شد که در صورت تمایل به آگاهي از نتایج خود، نتایج برای آنها به صورت انفرادی توضیح داده خواهد شد

شرکت کنندگان در پژوهش فرم رضایت از شرکت در پژوهش را تکمیل نمودند و قواعد و مقررات مربوط به شرکت در 

آزمون، جلسات آموزشي نیز به صورت این نکته نیز لازم است که پس از اجرای پسذکر  .جلسات برای آنها شرح داده شد

  .گروهي برای گروه گواه ارائه شد

برای نخستین بار در این پژوهش و با هدف توسعه  ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبست لازم به ذکر است       

های ؤالابتدا س .فرایند طراحي بسته در چند مرحله انجام گرفت .وین شدآموزان پایه سوم ابتدایي تدمهارت کارگروهي دانش

های اطلاعاتي پایگاهمنبع از  814در این مرحله، بیش از  .مند ادبیات پژوهش انجام شدپژوهش مشخص و سپس مطالعه نظام

Science Direct ،ERIC، Scopus  وWeb of Science  ای پایگاه دادهو دسترسي بالاترین میزان اسناد درGoogle Books 

تر انتخاب و در منبع برای بررسي دقیق 30پس از غربالگری منابع بر اساس عنوان، چکیده و محتوای مطالعات،  .انجام شد

 8043تا  83۳1ها و فنون قابل استفاده در طراحي بسته، در بازه زماني ها، تکنیکمنبع مرتبط با شناسایي داستان 80نهایت 

در مرحله اعتبارسنجي  .صورت هدفمند انتخاب و تحلیل شدبرای منابع خارجي، به 1410تا  1414نابع داخلي و برای م

ابتدایي قرار  آموزش و پرورشمتخصص حوزه  84شده از منابع در اختیار ها و اجزای استخراجها، تکنیکمحتوایي، داستان

ای ورود آنان شامل تمایل به مشارکت در پژوهش، تخصص در صورت هدفمند انتخاب شدند و معیارهمتخصصان به .گرفت

برای بررسي ضرورت  .ابتدایي، داشتن حداقل مدرک دکتری و حداقل مرتبه علمي استادیاری بود آموزش و پرورشحوزه 

بسیار »متخصصان هر جزء را در سه سطح  .استفاده شد(، CVRنسبت روایي محتوایي )هر یک از اجزای پیشنهادی، از 

هر جزء با استفاده از فرمول لاوشه محاسبه نسبت روایي محتوایي  .ارزیابي کردند« نیازی نیست»و « مفید است»، «ضروری

  :شد

CVR = (nₑ − N/2) / (N/2) 

تعداد کل متخصصان  N اند وارزیابي کرده« بسیار ضروری»تعداد متخصصاني است که جزء موردنظر را   nₑکه در آن،

و  14/4نسبت روایي محتوایي  ترتیب بهمتخصص به 84و  ۳متخصص، تأیید ضرورت یک جزء توسط  84با حضور  .است

در  01/4حدود نسبت روایي محتوایي  متخصص، مقدار بحراني 84با توجه به جدول بحراني لاوشه برای  .منجر شد 44/8

بالاتر از این مقدار، از نظر ضرورت محتوایي واجد ملاک لازم نسبت روایي محتوایي  نظر گرفته شد؛ بنابراین اجزای دارای

وگو و بر این اساس، محتوای بسته در چهار حوزه اصلي حل مسئله، همکاری با دیگران، گفت .برای حفظ در بسته بودند

ر حوزه برای تدوین نسخه اولیه بسته های واجد شرایط در هها و تکنیکدهي شد و داستانهای گروهي سازمانانجام پروژه
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پس از تعیین اجزای محتوایي، فنون آموزشي مرتبط با هر یک از چهار حوزه بر اساس فراواني و  .مورد استفاده قرار گرفتند

های رشدی شده، تناسب محتوایي فنون با مؤلفه مربوط و قابلیت استفاده آنها متناسب با ویژگيگستردگي مقولات استخراج

یز بر اساس ها ندر ادامه، اولویت نسبي مؤلفه .آموزان پایه سوم ابتدایي انتخاب و در ساختار اولیه بسته جایگذاری شدندنشدا

ای که حل مسئله و همکاری با دیگران سهم بیشتری از محتوای بسته گونهفراواني و میزان حضور آنها در منابع تعیین شد؛ به

بر این اساس، زمان و محتوای  .های گروهي قرار گرفتندوگو و انجام پروژهاز آنها گفترا به خود اختصاص دادند و پس 

در مرحله  .تدوین شد ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستها تنظیم و نسخه اولیه جلسات متناسب با اولویت مؤلفه

 به این منظور، نسخه اولیه بسته مجدداً در .های اجرایي و ساختاری بسته بررسي شدبعد، توافق متخصصان درباره ویژگي

متخصص قرار گرفت و میزان توافق آنان درباره چهار جنبه محتوا، زمان، ساختار و کفایت بسته با استفاده از ضریب  84اختیار 

بسیار بالای به دست آمد که بیانگر توافق  ۳0/4تا  ۳1/4ضرایب کاپا برای این چهار جنبه در دامنه  .کاپای کوهن محاسبه شد

ق در نهایت، بر اساس نتایج اعتبارسنجي محتوایي و بررسي تواف .های اجرایي و ساختاری بسته بودارزیابان در بررسي ویژگي

  .های اجرایي و ساختاری، نسخه نهایي بسته برای اجرای مداخله آماده شدمتخصصان درباره ویژگي

 جهت توسعه کارگروهي در کودکان ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبست .8جدول 

 مؤلفه تعاملي ایمؤلفه چندرسانه محتوای جلسه هدف جلسه

 اول

آشننننایی، 

تقویت حل 

 مسئله

آشــنایي اعضــا با یکدیگر و ایجاد صــمیمیت بین اعضــا، 

نفره با در نظر گرفتن ترجیح های دو و ســهتشــکیل گروه

ــتفاده از بـازی معمای چوب کودکـان، ارائـه    کبریت )اسـ

ــود کهبه دانش آموزان گفته مي :تکنیـک بارش مغزی   شـ

رسد را ارائه هایي که به ذهنشان ميحلبهتر است تمام راه

شود تا دهند(، در این راسـتا از دانش آموزان خواسته مي 

در مورد هیجانات خود در زمان شـنیدن هر داستان بحث  

ده کننا چه اندازه هیجانات ناراحتکنند و توجه کنند که ت

جام ان :تکلیف .حل درسـت تأثیر داشته است در ارائه راه

 بازی معمای چوب کبریت

اســـتفاده از محتوای 

ــتـــانـــي و  داســـ

هـای دیداری  محرک

مرتبط بـا فعـالیت و   

ــوای    ــت ــح ــه م ارائ

ــي در قالب  آموزشـ

قابل مشـــاهده برای 

 .آموزاندانش

ــه   ــزی و ارائ ــغ ــارش م ب

عــدد برای هــای متحــلراه

کبریت، بحث معمای چوب

گروهي درباره هیجانات و 

ــه راه ــط حلمقایس ها توس

 .اعضای گروه

 دوم
تقویت حل 

 مسئله

سي آموزان، بررآموزش تکنیک بایست و فکر کن به دانش

ــعي کنید ارزیابي این افکار و   ــات و افکار سـ ــاسـ احسـ

پخش  .احســاســات و بررســي نیاز به تغییر رفتار یا افکار

ــگاه به  ــتان کارآگاه در فروش ــوتي داس ــورت کتاب ص ص

ــت از   نیمه ــعباني( و درخواس ــین ش ــنده نوش تمام )نویس

ارائه قصـــه ناتمام  :تکلیف .آموزان برای تکمیل آندانش

گویي و طوطي و بازرگان با تصـــاویر در جلســـه قصـــه

 .آموزان برای تکمیل داستان در خانهدرخواست از دانش

 انداست کتاب صوتی

کــــارآگــــاه در »

 و استفاده« فروشگاه

همراه  تصننناویراز 

ــتــان طوطي و  داسـ

 بازرگان

ــتان نیمه  تمام،تکمیل داسـ

بررسي احساسات و افکار 

 گیریها، تصمیمشـخصیت 

درباره ادامه داستان و ارائه 

شــده توسط روایت تکمیل

 .آموزاندانش

 سوم
تقویت حل 

 مسئله

ــکل ــي و ارائطرح یک موقعیت مشـ بهترین  هزای فرضـ

 بازیحل )برای مثال شـما در حال بازی با یک اسباب راه

ــباب  ــتید، اما ناگهان اس ــتتان مينو هس و  افتدبازی از دس

ــت   ــعــی ــوق ــه م ارائ

داستاني و استفاده از 

قصــه صــوتي دختر 

ــت  ــری ــب ــروک  شف

شــناســایي مسئله، پیشنهاد 

هــای مـخـتـلف،    حــلراه

ــي پیامد راه ها و حلبررسـ
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ــکند بهترین راهمي ــت؟(،  ش ــکل چیس حل برای این مش

 گوش دادن به قصه صوتي دختر کبریت فروش :تکلیف

ــه عـنـوان محتوای   ب

 .شنیداری

حــل انتخــاب بهترین راه

 .آموزانتوسط دانش

 چهارم

تننقننویننت 

همکاری با 

 دیگران

صورت ناتمام و درخواست بیان داسـتان ملکه زنبورها به 

 هایاز دانش آموزان برای تکمیل داســتان، در بطن پاسخ

آموزان لازم اسـت میزان درک و حساسیت کودکان  دانش

با طرح سؤالاتي  :نسـبت به نیازها و احسـاسـات دیگران   

مانند به نظر شما ملکه زنبور چه احساساتي دارد؟ بررسي 

کننده احترام به دیگران و راهکارها های مختلشود؛ روش

 .در زمان انجام کارهای نادرســـت و اشـــتباه بیان شـــود

ــت مربي توجـه دانش همچنی آموز را به رفتار ن لازم اسـ

ــفانه با دیگران و لزوم توجه کردن به طور عادلانه و منصـ

 :تکلیف .شــودبه رفاه و احســاســات دیگران جلب ميبه

 گوش دادن به قصه صوتي زشت و زیبا

ارائه داســـتان ناتمام 

و « ملکــه زنبورهــا»

ــه  ــتفاده از قصـ اسـ

 صوتي زشت و زیبا

ــه ی عـنـوان محتوا  ب

 .شنیداری

ــتان، پیش یني بتکمیل داسـ

ــخ به    ادامـه روایـت، پاسـ

ــش هــای مربوط بــه پرسـ

ها، احسـاســات شــخصیت 

بحـث درباره رفتار عادلانه  

و انتخــاب راهکــارهــای 

ــب برای تعـامـل با     منـاسـ

 .دیگران

 پنجم

تننقننویننت 

همکاری با 

 دیگران

صــورت گروهي از دانش به :بررســي تکلیف جلســه قبل

شــود تا قصــه دختر کبریت فروش و آموزان خواسـته مي 

ه ب .صــورت خلاصــه بیان کنندقصــه زشــت و زیبا را به

ــتـاني با مفهوم همکاری    .نمـایش درآوردن گروهي داسـ

 خواندن کتاب پر طاووس و ضبط خلاصه آن :تکلیف

اســـتفاده از محتوای 

ــتاني و بازنمایي  داس

ــتان ق ها از طریداسـ

ــي و  اجرای نمایشـ

 .ارائه شفاهي داستان

ــه گویي گروهي، خلاصــ

ــیم نقش در اجرای  تقسـ

ــتـان، همکـاری برای    داسـ

ــازی روایت و اجرای  بازس

ــتان با مفهوم  ــترک داس مش

 .همکاری

 ششم

تننقننویننت 

همکاری با 

 دیگران

صورت گروهي از دانش به :بررسـي تکالیف جلسـه قبل  

صورت را بهشود تا قصه پر طاووس آموزان خواسـته مي 

به نمایش درآوردن گروهي داستاني با  .خلاصه بیان کنند

هــای خوانــدن کتــاب خرس :تکلیف .مفهوم همکــاری

 و ضبط خلاصه آن کارطمع

اســـتفاده از محتوای 

ــتاني و بازنمایي  داس

آن از طریق اجرای 

ــتان و  گروهي داسـ

 .ارائه خلاصه داستان

ــه گویي گروهي، خلاصــ

ــیم نقش، همــاهنگي  تقسـ

ــای گـروه، اجرای   اعضــ

مشترک داستان و مشارکت 

ــازی محتوای  ــازســ در ب

 .روایت

 هفتم
تننقننویننت 

 وگوگفت

صورت گروهي از دانش به :بررسـي تکالیف جلسـه قبل  

شود تا قصه خرس های طمع کار را آموزان خواسـته مي 

به نمایش درآوردن گروهي  .صـورت خلاصه بیان کنند به

گفتن قصــه در مورد خود،   .داســتاني با مفهوم همکاری

پخش انیمیشن کدو قلقله زن و بحث در مورد شخصیت 

 .اصلي آن

 .ایجاد فرصت برای اصلاح داستان در مورد خود :تکلیف

پخش انیمیشن کدو 

ــه زنقلقلــه عنوان ب

محتوای دیــداری ـ 

شــنیداری و استفاده 

از داستان برای ایجاد 

 .وگوموقعیت گفت

ــه گویي گروهي، خلاصــ

روهـــي، اجـــرای گــ ـ

گویي درباره خود، داســتان

وگو درباره شخصیت گفت

ــن، بیــان  ــلي انیمیشـ اصـ

ــخ به   دیـدگـاه   هـا و پـاسـ

 .های دیگراندیدگاه

 هشتم

آمنننوزش 

اننننجنننام 

هنای  پروژه

 گروهی

های بحـث در مورد مزایـا و معـایب انجام گروهي پروژه   

 .بندی جلساتشده در طول مداخله، جمعارائه

ــازنمــایي  مرور و ب

ها و داستانمحتوای 

ــت   ــی ــال ــع ــای ف ه

ــه  ــان ای چــنــدرســ

ــتفاده ــده در اسـ شـ

 .جلسات پیشین

بحث گروهي درباره تجربه 

های مشــترک، بیان  فعالیت

مزایا و معایب کار گروهي، 

ــادل نظر، جمع ــدی تــب بن

 گیریمشــارکتي و تصــمیم

 .گروهي
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با توجه به عدم دسترسي به پرسشنامه مطلوبي جهت ارزیابي مهارت  :پرسشنامه محقق ساخته مهارت کارگروهی در کودکان

سؤال و چهار مؤلفه شامل  14مهارت کارگروهي در کودکان در قالب  پژوهش سعي شد تاکارگروهي در کودکان، در این 

( و انجام 81تا  88وگو )سؤالات (، گفت84تا  0(، حل مسئله )سؤالات 1تا  8های همکاری با دیگران )سؤالات مهارت

این چهار مؤلفه با توجه به ابعاد محتوایي مهارت کارگروهي و ساختار  .( تدوین شود14تا  80های گروهي )سؤالات پروژه

 صورتهای اصلي پژوهش نیز بهچهارعاملي حاصل از بررسي روایي سازه پرسشنامه در نظر گرفته شدند و در تحلیل

 ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستفکیک با هدف تعیین میزان اثربخشي این ت .های مجزا بررسي شدندمقیاسخرده

سؤالات این پرسشنامه در قالب  .بر هر یک از ابعاد مهارت کارگروهي و در کنار آن، بررسي نمره کل این مهارت انجام شد

تا  14طیف نمرات این پرسشنامه از  .شودميگذاری کاملاً موافقم( نمره=  1کاملاً مخالفم تا =  8ای )از درجه 1طیف لیکرت 

ایي روایي محتو .در نوسان است و نمرات بالاتر در این پرسشنامه به معنای مهارت کارگروهي بیشتر در کودکان است 844

و  44/8تا  04/4سؤالات بین  CVR مقدار .شناسي تربیتي بررسي شدوتربیت و روانمتخصص تعلیم 84پرسشنامه با نظر 

 شاخص .)بر اساس جدول لاوشه( بالاتر است 01/4به دست آمد که از آستانه قابل قبول  10/4کل پرسشنامه  CVR ینمیانگ

CVI  نشان داد که پرسشنامه از روایي محتوایي بسیار مطلوبي برخوردار  ۳4/4قرار گرفت و میانگین  44/8تا  14/4نیز در دامنه

آموز پایه سوم دانش 884های حاصل از بر روی داده (PCA) های اصليؤلفهبرای بررسي ساختار پرسشنامه، تحلیل م .است

و  10/4برابر با  KMO شاخص .نفری پژوهش اصلي انتخاب شده بودند، انجام شد 34صورت مستقل از نمونه ابتدایي که به

ج تحلیل، بر اساس نتای .نشان دادبودن ماتریس همبستگي برای انجام تحلیل را آزمون کرویت بارتلت معنادار بود که مناسب

ای سؤالات بارهای مؤلفه .درصد از واریانس کل سؤالات را تبیین کردند 00چهار مؤلفه اصلي شناسایي شد که در مجموع 

ای ها، در کنار شواهد حاصل از روایي محتوایي، از ساختار چهارمؤلفهاین یافته .قرار داشت 18/4تا  01/4بین نیز در دامنه 

ق همچنین پایایي این از طری .بنابراین پرسشنامه از روایي محتوایي و سازه مطلوب برخوردار است .شنامه حمایت کردپرس

، 0۳/4وگو ، برای مؤلفه گفت01/4، برای مؤلفه حل مسئله 01/4محاسبه ضریب آلفای کرونباخ برای مؤلفه همکاری با دیگران 

 .به دست آمد 18/4برای کل پرسشنامه و  01/4های گروهي برای مؤلفه انجام پروژه

 هافرایند تحلیل داده

راف در بخش توصیفي میانگین و انح .تجزیه و تحلیل آماری در پژوهش حاضر در دو بخش توصیفي و استنباطي انجام شد

نرمال بودن  شاملهای لازم فرضدر سطح آمار استنباطي نیز ابتدا با بررسي پیشمعیار ارائه شده است و در بخش استنباطي 

 .استفاده شد ،گیری مکررهای خطا و برقراری پیش فرض استقلال، از تحلیل واریانس با اندازهتوزیع متغیرها، برابری واریانس

های آماری های تعقیبي متناسب )آزمون بونفروني( با روشها، آزمونها و مقایسه دو به دو گروهجهت تعیین تفاوت بین گروه

 .( انجام شد10)ویرایش  SPSSها با کمک نرم افزار این تحلیل .ده شده در این تحقیق مورد استفاده قرار گرفتبه کار بر

 هایافته

در گروه  مهارت کارگروهينتایج توصیفي نمرات  ،1ر جدول د .شودها مطرح ميدر این بخش نتایج تجزیه و تحلیل داده

 .( و گروه گواه ارائه شده استای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستآزمایش )
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 های پژوهشتفکیک گروهبه مهارت کارگروهي و ابعاد آن نتایج توصیفي نمرات  .1جدول 

 گروه متغیرهای پژوهش
 پیگیری آزمونپس آزمونپیش

 انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین

مهارت همکاری 

 با دیگران

 01/8 ۳8/83 01/8 ۳3/83 133/4 10/88 آزمایش

 133/4 10/88 03/8 ۳0/88 110/4 ۳3/88 گواه

 مهارت حل مسئله
 101/4 48/80 34۳/8 44/80 03/8 40/81 آزمایش

 013/4 03/88 0۳1/4 03/88 108/4 14/88 گواه

 مهارت گفتگو
 81/8 3۳/80 ۳8/8 04/80 30/8 14/81 آزمایش

 101/4 84/81 44/8 44/81 11/8 40/81 گواه

های انجام پروژه

 گروهي

 ۳1/8 00/80 83/1 04/80 11/8 10/81 آزمایش

 108/4 14/81 40/8 83/81 13/8 33/81 گواه

مهارت 

 کارگروهي

 18/3 00/10 0۳/0 03/10 41/1 04/01 آزمایش

 01/8 11/00 ۳3/8 14/00 8۳/1 83/01 گواه

مهارت همکاری با دیگران، مهارت حل مسئله، مهارت گفتگو، میانگین شود طور که در جدول فوق مشاهده ميهمان      

آزمون تغییر پیدا کرده آزمون نسبت به پیشگروه آزمایش در مرحله پسهای گروهي و مهارت کارگروهي در انجام پروژه

اشند بآزمون و پیگیری به لحاظ آماری معنادار ميتغییرات حاصل شده در پسبرای دانستن این مطلب که این در ادامه  .است

 .گیری مکرر استفاده گردیدیا خیر، از تحلیل واریانس با اندازه

های آماری است که در پژوهش حاضر فرضگیری مکرر مستلزم رعایت برخي پیشاستفاده از تحلیل واریانس با اندازه      

ویلک -رونتایج آزمون شاپی .ویلک استفاده شد-برای بررسي نرمال بودن توزیع نمرات از آزمون شاپیرو ابتدا، .بررسي شدند

یر که مقادطوریهای آزمایش و کنترل از نرمال بودن انحراف معناداری ندارد؛ بهدر گروه پنج متغیرنشان داد توزیع نمرات هر 

، برای مهارت همکاری با 133/4و  011/4ترتیب ایش و کنترل بههای آزمسطح معناداری برای مهارت کارگروهي در گروه

های و انجام پروژه 101/4و  810/4، برای مهارت گفتگو 418/4و  410/4برای مهارت حل مسئله  ،114/4و  31۳/4دیگران 

 .قرار استفرض نرمال بودن بربنابراین، پیش .هستند 41/4تر از به دست آمد که همگي بزرگ 188/4و  033/4گروهي 

=  F ،108/4=  408/4همکاری با دیگران ) ،(F ،108/4  =p=  408/4) همچنین، نتایج آزمون لوین برای مهارت کارگروهي

p)، ( 001/8مهارت حل مسئله  =F ،130/4  =p) مهارت گفتگو ،(801/4  =F ،0۳4/4  =p) های گروهي و انجام پروژه

(041/4  =F ،134/4  =p)  معنادار نبود(41/4<p؛ ازاین)با توجه به اینکه  .ها نیز تأیید شدفرض همگني واریانسرو، پیش

 .توان از این آزمون آماری استفاده نمودگیری مکرر رعایت شده است، ميهای استفاده از تحلیل واریانس با اندازهفرضپیش

تیجه این ن .، از آزمون کرویت ماچلي استفاده شدگیری مکرردر ادامه، برای بررسي فرض کرویت در تحلیل واریانس با اندازه

رو، ازاین .بنابراین، فرض کرویت رد شد؛ (Mauchly's W ،430/4 = p=  00۳/4) آزمون برای نمرات مورد بررسي معنادار بود

با  واریانسمنظور اصلاح درجات آزادی و کنترل احتمال افزایش خطای نوع اول ناشي از نقض فرض کرویت، در تحلیل به

های نرمال فرضبنابراین، اگرچه پیش .(8048گایزر استفاده شد )گارینو و همکاران، -هاوسگیری مکرر از اصلاح گریناندازه

ل اصلاح گیری مکرر با اعماها برقرار بود، فرض کرویت برقرار نبود و نتایج تحلیل واریانس با اندازهبودن و همگني واریانس
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مهارت همکاری با دیگران، مهارت حل  مکرر گیریاندازهواریانس  تحلیلنتایج  3درجدول  .زارش شدگایزر گ-هاوسگرین

 .آمده استدر سه مرحله اجرا های گروهي و مهارت کارگروهي مسئله، مهارت گفتگو، انجام پروژه

 اجرا در سه مرحلهمهارت کارگروهي و ابعاد آن  مکرر گیریواریانس اندازه تحلیل نتایج .3جدول 

 ε منابع تغییر متغیرهای پژوهش
درجه 

 آزادی
F توان آماری ضریب تأثیر معناداری 

مهارت همکاری با 

 دیگران

 درون گروهي
 زمان

18۳/4 

031/8 110/81 448/4 310/4 ۳۳0/4 

 ۳۳1/4 301/4 448/4 11۳/80 031/8 گروه×زمان

 ۳10/4 341/4 448/4 018/81 8 گروه بین گروهي

 مسئلهمهارت حل 
 درون گروهي

 زمان

001/4 

013/8 034/81 448/4 340/4 ۳01/4 

 ۳۳4/4 331/4 448/4 104/80 013/8 گروه×زمان

 44/8 180/4 448/4 1۳8/1۳ 8 گروه بین گروهي

 مهارت گفتگو
 درون گروهي

 زمان

041/4 

084/8 ۳11/1 441/4 103/4 ۳84/4 

 ۳04/4 100/4 448/4 800/84 084/8 گروه×زمان

 ۳۳1/4 000/4 448/4 001/10 8 گروه بین گروهي

های انجام پروژه

 گروهي

 درون گروهي
 زمان

01۳/4 

381/8 ۳00/84 448/4 118/4 ۳01/4 

 ۳10/4 301/4 448/4 ۳01/80 381/8 گروه×زمان

 108/4 101/4 440/4 ۳11/۳ 8 گروه بین گروهي

 مهارت کارگروهي
 درون گروهي

 زمان

000/4 

111/8 44/01 448/4 180/4 44/8 

 44/8 110/4 448/4 183/11 111/8 گروه×زمان

 44/8 130/4 448/4 114/01 8 گروه بین گروهي

 گروه در هر× گیری مکرر نشان داد که اثر تعاملي زمان نتایج تحلیل واریانس با اندازهدهد که نشان مي 3نتایج جدول       

این اثر در مهارت همکاری با دیگران معنادار  .کارگروهي و نیز در نمره کل مهارت کارگروهي معنادار استچهار بُعد مهارت 

گیری در گروه آزمایش با گروه کنترل تفاوت بود، به این معنا که الگوی تغییرات نمرات این مهارت در سه مرحله اندازه

دهنده تفاوت معنادار روند تغییرات دو که نشان روه معنادار بودگ× در مهارت حل مسئله نیز تعامل زمان  .معناداری داشت

در  و گروه معنادار به دست آمد× وگو اثر تعاملي زمان همچنین، برای مهارت گفت .گیری استگروه در طول مراحل اندازه

شده در طول زمان به یک اندازه مشاهدهبنابراین، در هر چهار بُعد، تغییرات ؛ های گروهي نیز این اثر معنادار بودانجام پروژه

در مورد نمره کل مهارت  .در دو گروه رخ نداده است و مسیر تغییرات گروه آزمایش از گروه کنترل متمایز بوده است

ه دهد کمقدار مجذور اتای جزئي نشان مي .گروه معنادار و از نظر اندازه اثر قابل توجه بود× کارگروهي نیز اثر تعاملي زمان 

بخش قابل توجهي از واریانس تغییرات نمره مهارت کارگروهي در طول زمان، به تفاوت در الگوی تغییرات دو گروه مربوط 

  .است
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 پیگیری و آزمونپس آزمون،پیش مراحل در مهارت کارگروهي و ابعاد آنفروني بن تعقیبي آزمون نتایج .0جدول 

 معناداری هاتفاوت میانگین مرحله مورد مقایسه مرحله مبنا متغیرها

 مهارت همکاری با دیگران
 پیش آزمون

 448/4 -40/1 پس آزمون

 448/4 -41/1 پیگیری

 44/8 41/4 پیگیری پس آزمون

 مهارت حل مسئله
 پیش آزمون

 440/4 -۳0/8 پس آزمون

 448/4 -۳1/8 پیگیری

 44/8 448/4 پیگیری پس آزمون

 مهارت گفتگو
 پیش آزمون

 414/4 -14/1 آزمونپس 

 443/4 -8۳/1 پیگیری

 44/8 448/4 پیگیری پس آزمون

 های گروهيانجام پروژه
 پیش آزمون

 44۳/4 -80/1 پس آزمون

 441/4 -81/1 پیگیری

 44/8 -440/4 پیگیری پس آزمون

 مهارت کارگروهي
 پیش آزمون

 448/4 -33/1 پس آزمون

 448/4 -30/1 پیگیری

 44/8 -448/4 پیگیری پس آزمون

 آزمون و نیز بینآزمون و پسنشان داد که در تمامي ابعاد و نمره کلي مهارت کارگروهي، تفاوت بین پیش 0نتایج جدول     

این  .دیک از ابعاد و نمره کلي معنادار نشآزمون و پیگیری در هیچدر مقابل، تفاوت بین پس .آزمون و پیگیری معنادار بودپیش

ای تعاملي با افزایش معنادار مهارت کارگروهي و ابعاد آن همراه های چندرسانهآموزشي قصه هدهد که بستها نشان ميیافته

با  .آزمون مشاهده نشدماهه پس از مداخله، شواهدی از کاهش معنادار این تغییرات نسبت به پسبوده است و در فاصله یک

تیاط بیان کرد توان با احآزمون و پیگیری، ميآزمون و پیگیری و غیرمعنادار بودن تفاوت پسشتوجه به معنادار بودن تفاوت پی

 .که آثار مداخله در مرحله پیگیری نیز تداوم داشته است

 هابحث و تحلیل یافته

 هزان پایآموای تعاملي بر توسعه مهارت کارگروهي دانشهای چند رسانههدف از این پژوهش بررسي اثربخشي بسته قصه

ای تعاملي بر توسعه مهارت کارگروهي و ابعاد آن های چند رسانهبسته قصهنتایج پژوهش نشان داد که  .بود سوم ابتدایي

 سوم ابتدایي تأثیر هآموزان پایدانش های گروهي(مهارت همکاری با دیگران، مهارت حل مسئله، مهارت گفتگو، انجام پروژه)

Lekzaei et al (2023  ،)Mohammadzadeh Mikhosh et al (2023 ،)Alwandi et al (2023 ،)نتایج پژوهش  .پایدار داشت

Pakdel et al (2023 ،)Abdulrahaman et al (2020 و )Yousefi (2024همسو مي )باشد.  

کننده ه مشارکتداستان بکننده صرف آموز از دریافت، تبدیل دانشآموزشي هبستهای مهم در تبیین این یافته، یکي از ویژگي     

حل برای های ناتمام، ارائه راهبیني و تکمیل داستانهایي مانند پیشآموزان در فعالیتدر جلسات، دانش .در فرایند روایت بود

 .دندگیری مشترک مشارکت کرگویي گروهي و تصمیمها، ایفای نقش، خلاصهحلدار، انتخاب و ارزیابي راههای مسئلهموقعیت

خ شد، بلکه مستلزم بیان دیدگاه، شنیدن پاسآموز با داستان صرفاً به دریافت محتوای روایي محدود نميرو، تعامل دانشنازای
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ارهای تواند یکي از سازوکاین ویژگي مي .دیگران، رسیدن به توافق و مشارکت در تولید یک پاسخ یا محصول مشترک بود

های گروهي در این پژوهش رت کارگروهي ارتباط پیدا کرده است؛ زیرا فعالیتمحتملي باشد که از طریق آن مداخله با مها

کردن آموز برای پیشبرد فعالیت ناگزیر از برقراری ارتباط با اعضای گروه و هماهنگهایي را ایجاد کردند که دانشموقعیت

ر تقویت گویي دیجیتال و مشارکتي دهایي که بر نقش قصهاین تفسیر با شواهد پژوهش .تصمیم خود با تصمیم دیگران بود

بنابراین، آنچه در  .(Marmazi et al., 2021اند، قابل مقایسه است)آموزان تأکید کردهتعاملات اجتماعي و مشارکت دانش

ست که هایي اپژوهش حاضر اهمیت دارد، صرف استفاده از قصه یا فناوری نیست، بلکه قرارگرفتن این دو در کنار فعالیت

 .کردگیری و تولید مشترک معنا وادار ميگویي، تصمیمآموز را به مشارکت، پاسخدانش

ام های کوچک انجها در گروهای بود که بخش قابل توجهي از فعالیتگونهدر بعد همکاری با دیگران، ساختار جلسات به     

لف های مختحلدهي شدند، درباره راهنفره سازمانصورت دونفره یا سهها بهآموزان در برخي فعالیتبرای نمونه، دانش .شدمي

 .ن و ایفای نقش مشارکت داشتندصورت گروهي خلاصه کردند و در اجرای داستاها را بهوگو کردند، داستانیک مسئله گفت

که هماهنگي آموز وابسته نبود، بلهایي، دستیابي به پاسخ یا اجرای موفق فعالیت صرفاً به عملکرد یک دانشدر چنین فعالیت

یم های متفاوت و تقسحلوگو، شنیدن دیدگاه دیگران، پذیرش راهرو، تمرین مکرر گفتازاین .کردمیان اعضا اهمیت پیدا مي

ان ویژه، بازسازی مشترک داستبه .ای برای تمرین رفتارهای همکاری فراهم کندتوانسته فرصت تکرارشوندهئولیت ميمس

های مختلف ها و ایدهداد که برای رسیدن به یک روایت مشترک باید میان برداشتآموزان را در موقعیتي قرار ميدانش

توان با ماهیت مشارکتي شده در پژوهش حاضر را ميهمکاری مشاهده از این منظر، افزایش مهارت .هماهنگي ایجاد کنند

های پژوهش حاضر امکان تعیین این موضوع را که کدام فعالیت بیشترین سهم را های آموزشي تبیین کرد؛ هرچند دادهفعالیت

هایي ن فعالیتکتي نیز بر ظرفیت چنیگویي مشارهای مربوط به قصهدر این زمینه، یافته .کنددر این تغییر داشته است، فراهم نمي

 .برای افزایش تعامل و ارتباط گروهي تأکید دارند

ي هایي بود که مستلزم شناسایآموزان در معرض موقعیتدر بعد حل مسئله، ویژگي قابل توجه بسته، قرارگرفتن دانش     

د که ای مواجه شدنآموزان با مسئلهز جلسات، دانشبرای مثال، در یکي ا .ها بودحل و بررسي پیامد انتخابمسئله، تولید راه

برای توجه به احساسات، افکار و پیامدهای « بایست و فکر کن»های متعدد بود و در جلسه دیگری، راهبرد حلنیازمند ارائه راه

ي و برای موقعیت بینبایست ادامه روایت را پیشآموزان ميهای ناتمام، دانشهمچنین، در جریان داستان .رفتار مطرح شد

یم محدود صورت مستقبنابراین، حل مسئله در این بسته صرفاً به آموزش یک راهبرد شناختي به .حل ارائه کنندایجادشده راه

کند مسئله  آموز کمکتوانسته به دانشچنین ساختاری مي .های داستاني و تعامل گروهي تمرین شدنبود، بلکه در متن موقعیت

 .ي کندهای دیگر بررسهای متعددی پیشنهاد دهد و پیامد انتخاب خود را در مقایسه با گزینهحللف ببیند، راهرا از زوایای مخت

کرد؛ ها، فرایند حل مسئله را از یک فعالیت فردی به فرایندی اجتماعي تبدیل ميحلاز سوی دیگر، بحث گروهي درباره راه

حل مشترک نیازمند شنیدن و ارزیابي دیدگاه ند توضیح آن و برای رسیدن به راهحل خود نیازمآموز برای دفاع از راهزیرا دانش

دهد که قرارگرفتن حل مسئله در بستر روایت و فعالیت گروهي، بنابراین، شواهد حاصل از اجرای بسته نشان مي .همسالان بود

در عین حال، از آنجا که مطالعه حاضر  .تیکي از سازوکارهای محتمل ارتباط بسته با این بعد از مهارت کارگروهي بوده اس

وکار شده را به یک سازتوان افزایش مشاهدهگیری نکرده است، نميصورت مستقل اندازهآموزان را بهفرایندهای شناختي دانش

 .شناختي مشخص نسبت داد
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 .ارتباط کلامي فراهم کردهای متعددی برای کاربرد عملي وگو نیز ساختار مداخله فرصتدر ارتباط با مهارت گفت     

تان، های مختلف داسها، بحث درباره پایانهای شخصیتها، پرسش و پاسخ درباره احساسات و تصمیمگویي داستانخلاصه

داد که برای مشارکت در فعالیت هایي قرار ميآموزان را در موقعیتایفای نقش و ارائه داستان درباره تجربه شخصي، دانش

یت این اهم .دادندکردند و پاسخ خود را متناسب با جریان تعامل شکل ميند، به گفته دیگران توجه ميگفتباید سخن مي

شد، بلکه در متن صورت یک مهارت منفک و خارج از موقعیت واقعي آموزش داده نميوگو بهها در آن بود که گفتفعالیت

حل آموزان درباره احساسات شخصیت داستان یا راهه دانشبرای مثال، هنگامي ک .گرفتفعالیتي معنادار و مشترک شکل مي

ابراین، بن .کردند، لازم بود دیدگاه خود را بیان کنند و در عین حال با دیدگاه اعضای دیگر مواجه شوندیک موقعیت بحث مي

 .دن تعامل را فراهم آورددادادن و ادامهدادن، گوشهایي مانند بیان نظر، پاسختوانسته فرصت تمرین مهارتتعامل روایي مي

ها پرهیز کرد؛ وگو سازگار است، اما باید از تعمیم فراتر از دادههای پژوهش حاضر درباره بهبود مهارت گفتاین تفسیر با یافته

طور مشخص برای دختران یا پسران اثربخشي توان بر اساس نتایج این پژوهش ادعا کرد که این مداخله بهبرای نمونه، نمي

 .کننده اثر مداخله در این پژوهش آزمون نشده استعنوان عامل تعدیلوتي داشته است، زیرا جنسیت بهمتفا

هایي مرتبط دانست که مستلزم تقسیم وظایف، دهي فعالیتتوان با سازمانها را ميهای گروهي، یافتهدر بعد انجام پروژه      

 .های محوری بسته، بازسازی و اجرای گروهي داستان بودالیتیکي از فع .هماهنگي و تولید یک محصول مشترک بودند

کردند و ها را میان اعضا تقسیم ميگرفتند، نقشآموزان پس از دریافت محتوای داستان، درباره نحوه ارائه آن تصمیم ميدانش

میان  نبود و هماهنگي در چنین فرایندی، موفقیت فعالیت به عملکرد یک عضو وابسته .شدندبرای اجرای مشترک آماده مي

ها، ها و ارائه جمعي آنگویي گروهي داستانهمچنین، خلاصه .اعضا برای دستیابي به نتیجه مشترک ضرورت داشت

ن، بنابرای .کردهای فردی به یک خروجي مشترک مواجه ميدهي اطلاعات و تبدیل مشارکتآموزان را با فرایند سازماندانش

در  «ریزی، تقسیم مسئولیت، اجرا و ارائهبرنامه»های مکرر برای تجربه چرخه حدی ناشي از فرصت تواند تابهبود این بعد مي

ری گیصورت جداگانه اندازهبا این حال، از آنجا که در پژوهش حاضر مراحل فرایند انجام پروژه به .های گروهي باشدفعالیت

 .شوندکننده یافته مطرح ميعنوان سازوکارهای محتمل تبییننشده است، این موارد به

جلسات  در .های تعاملي بودتای و فعالیزمان از عناصر چندرسانههای قابل توجه بسته، استفاده همیکي دیگر از ویژگي     

گیری یموگو، ایفای نقش و تصمهایي مانند تکمیل داستان، گفتهای صوتي، تصاویر و پویانمایي در کنار فعالیتاز داستان

ای در این پژوهش صرفاً نقش انتقال محتوا را نداشت، بلکه در مواردی نقطه آغاز بنابراین، عنصر چندرسانه .استفاده شد

نش آموزان باید درباره آن واکآموزان بود؛ به این معنا که پس از شنیدن یا مشاهده محتوای داستاني، دانشعاملي دانشفعالیت ت

از  .ندکرددادند یا آن را در قالب فعالیت گروهي بازآفریني ميحل ارائه ميکردند، راهبیني ميدادند، ادامه آن را پیشنشان مي

آموزان با محتوای کرد که تلفیق رسانه با فعالیت تعاملي، فرصت بیشتری برای درگیرشدن دانشتوان استنباط این منظر، مي

را  «تعاملي بودن»از « ای بودنچندرسانه»های پژوهش حاضر امکان تفکیک اثر حال، یافتهبااین .آموزشي فراهم کرده است

 .اع نیستشناختي قابل دفمنفرد از این ترکیب، از نظر روششده به یک عنصر دادن اثر مشاهدهکند؛ بنابراین، نسبتفراهم نمي

دهد که اثربخشي بسته بیش از آنکه به حضور یک تکنیک منفرد وابسته های پژوهش حاضر نشان ميدر مجموع، یافته      

عنوان ای بهعناصر چندرسانهعنوان زمینه ارائه موقعیت، در این ساختار، داستان به .باشد، با ساختار یکپارچه مداخله ارتباط دارد

 .تندآموزان در کنار یکدیگر قرار گرفعنوان بستر مشارکت دانشهای تعاملي و گروهي بهشیوه ارائه و تجربه محتوا، و فعالیت

ا کردند، بکردند، دیدگاه خود را بیان ميشدند، سپس درباره آن فکر ميآموزان ابتدا با یک موقعیت روایي مواجه ميدانش
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تکرار این چرخه در جلسات مختلف  .رسیدندشدند و در نهایت به یک فعالیت یا محصول مشترک ميسالان وارد تعامل ميهم

های پژوهش حاضر از این از این منظر، یافته .های مختلف کارگروهي را فراهم کندتوانسته فرصت تمرین مداوم مؤلفهمي

های ساختاریافته مشارکتي همراه شود، تعاملي، هنگامي که با فعالیت ایگویي چندرسانهکند که قصهبرداشت حمایت مي

 .ندزمان تمرین شوصورت هموگو و انجام فعالیت مشترک بهتواند محیطي فراهم آورد که در آن همکاری، حل مسئله، گفتمي

کننده روایت به تولیدکننده از مصرفآموزان را ای داشت؛ زیرا دانشدر همین راستا، بازسازی گروهي داستان اهمیت ویژه      

زمان هم ها و اجرای نتیجه نهایي،توافق بر سر چگونگي ادامه یا بازآفریني داستان، تقسیم نقش .کردبخشي از آن تبدیل مي

دهي و ترسیم ارتباط میان عناصر داستان و ارائه های سازمانهمچنین، فعالیت .کردچند مؤلفه از کارگروهي را فعال مي

در  .کردها به یک پاسخ جمعي هدایت ميهای فردی و تبدیل آنکردن ایدهآموزان را به هماهنگهای مشترک، دانشحلراه

 .شدای برای انجام فعالیت نبود، بلکه بخشي از خود فرایند یادگیری محسوب مينتیجه، تعامل میان اعضای گروه فقط وسیله

اثر مداخله در سطح نمره کل مهارت کارگروهي و همچنین در چند بعد مرتبط با آن تواند توضیح دهد که چرا این ویژگي مي

 .مشاهده شد

شده اگر تغییر مشاهده .دهداز سوی دیگر، پایداری اثر در مرحله پیگیری اهمیت نظری و کاربردی یافته را افزایش مي      

ي رفت پس از پایان جلسات کاهش محسوسها یا تازگي استفاده از رسانه بود، انتظار ميصرفاً ناشي از جذابیت اولیه داستان

کم در فاصله زماني دهد که دستماندن تغییرات در مرحله پیگیری نشان ميدر پژوهش حاضر، باقي .در اثر مشاهده شود

با این حال، این یافته فقط درباره تداوم اثر در بازه پیگیری  .ایجادشده پس از مداخله حفظ شده است شده، تفاوتبررسي

های ها به موقعیتتوان آن را به ماندگاری بلندمدت یا انتقال قطعي مهارتگوید و نميمورد بررسي پژوهش حاضر سخن مي

 .خارج از مدرسه تعمیم داد

ای های چندرسانهآموزشي قصه هبستتوان نتیجه گرفت که اهد حاصل از پژوهش حاضر، ميبنابراین، بر اساس شو        

عالیت وگو و انجام فگیری، حل مسئله، گفتهای مکرری برای مشارکت، تعامل، تصمیمدر قالبي یکپارچه، فرصت تعاملي

های نکته اساسي آن است که داده .بوده استها با بهبود مهارت کارگروهي و ابعاد آن همراه مشترک فراهم کرده و این ویژگي

و، تبیین رازاین .ها یا عناصر آندهند، نه اثر مستقل هر یک از تکنیکرا نشان مي آموزشي هبستپژوهش حاضر اثربخشي کل 

یا سایر  آفریني، بحث گروهيای، نقششده باید در همین سطح باقي بماند و تعیین سهم نسبي داستان، عناصر چندرسانهارائه

 .های مداخله واگذار شودای و تحلیل مؤلفههای مقایسههای بعدی با طراحيها به پژوهشفعالیت

آموزان پایه سوم ابتدایي شهر اصفهان به محدود بودن جامعه پژوهش به دانشتوان های پژوهش حاضر، مياز محدودیت    

ی های مورد استفاده در دامنهاگرچه بررسي توان آماری نشان داد که توان آزمون .و حجم نمونه نسبتاً محدود اشاره کرد

ا محدود ها رپذیری یافتهمنه تعمیمقرار دارد، محدود بودن حجم نمونه و تمرکز بر یک پایه تحصیلي و یک شهر، دا مطلوبي

های سني متفاوت و سایر شهرها باید با احتیاط های تحصیلي، گروهآموزان سایر پایهرو، تعمیم نتایج به دانشازاین .کندمي

ع طها و مقاتر و در پایههای بزرگهای آتي با استفاده از حجم نمونهشود پژوهشبر این اساس، پیشنهاد مي .صورت گیرد

های های آموزشي متفاوت انجام شود تا پایداری و قابلیت تعمیم اثربخشي قصهتحصیلي مختلف و نیز در شهرها و بافت

همچنین،  .های مختلف فراهم شودها در گروههای کارگروهي بررسي و امکان مقایسه یافتهای تعاملي بر مهارتچندرسانه

به  با توجه .تواند به بررسي ماندگاری آثار این مداخله کمک کندتر ميولانيهای زماني طانجام مطالعات پیگیری با دوره

شناسي کودک و علوم تربیتي و نیز معلمان و مربیان دوره ابتدایي شده در پژوهش حاضر، متخصصان رواناثربخشي مشاهده
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 های مکمل برایعنوان یکي از روشن، بهآموزاای تعاملي، متناسب با شرایط و نیازهای دانشهای چندرسانهتوانند از قصهمي

ي و های آموزشکارگیری این نوع مداخلات در فعالیتهمچنین، بررسي امکان به .های کارگروهي استفاده کنندتقویت مهارت

  .ودشتر، پیشنهاد ميهای گستردههای درسي دوره ابتدایي، در مطالعات آتي و با توجه به شواهد حاصل از پژوهشبرنامه

 گیرینتیجه

در نمونه مورد مطالعه، شامل  ای تعامليهای چندرسانهآموزشي قصه هبستهای این پژوهش نشان داد که در مجموع، یافته

و انجام  وگوآموزان پایه سوم ابتدایي، با بهبود مهارت کارگروهي و ابعاد آن، شامل همکاری با دیگران، حل مسئله، گفتدانش

ر را توان بسته حاضبر این اساس، مي .بوده و این تغییرات در مرحله پیگیری نیز حفظ شده است های گروهي، همراهپروژه

های مشابه نمونه پژوهش در نظر آموزان پایه سوم ابتدایي با ویژگيعنوان یک مداخله آموزشي قابل استفاده برای دانشبه

ای هایي برهای تعاملي در قالب موقعیتای و فعالیتهویژه از آن جهت که در این بسته، قصه، عناصر چندرسانگرفت؛ به

ها م این یافتهحال، تفسیر و تعمیبااین .گیری، حل مسئله، ایفای نقش و فعالیت گروهي به کار گرفته شدندوگو، تصمیمگفت

روش  نمونه پژوهش حجم محدودی داشت و با .های نمونه و روش اجرای پژوهش انجام شودباید با توجه به ویژگي

 .آموزان پایه سوم ابتدایي در جامعه مورد مطالعه محدود بودندکنندگان نیز به دانشانتخاب شد و شرکت هدفمندگیری نمونه

رافیایي های تحصیلي دیگر، مناطق جغآموزان دوره ابتدایي، پایهتوان بدون احتیاط به همه دانشهای حاصل را نميبنابراین، یافته

همچنین، طرح پژوهش امکان بررسي اثربخشي  .های آموزشي و اجتماعي متفاوت تعمیم دادیي با ویژگيهامتفاوت یا جمعیت

هایي ام پژوهشتر، انجبسته را در شرایط مطالعه حاضر فراهم کرده است، اما برای تعیین میزان قابلیت تعمیم آن در مقیاس وسیع

ر در نتیجه، ب .تر ضروری استها و مدارس متنوعآموزان پایهدانشگیری احتمالي و مشارکت تر، نمونهبا حجم نمونه بزرگ

عنوان یک گزینه آموزشي امیدبخش برای تواند بهای تعاملي ميهای چندرسانهآمده از این پژوهش، قصهدستاساس شواهد به

 .ی مشابه مورد توجه قرار گیردهاآموزان پایه سوم ابتدایي مورد مطالعه حاضر و نمونههای کارگروهي در دانشتقویت مهارت

های توان سهم مستقل هر یک از مؤلفهصورت یک بسته یکپارچه اجرا شد، نميبا توجه به اینکه مداخله در پژوهش حاضر به

و  ترهای بزرگهای آینده با نمونهرو، پژوهشازاین .های گروهي را تعیین کردای، تعامل یا فعالیتگویي، چندرسانهقصه

نه تری درباره دامتوانند شواهد دقیقهای مختلف مداخله را فراهم کنند، ميهایي که امکان مقایسه مؤلفهتر و نیز طرحمتنوع

 .اثربخشي و قابلیت تعمیم این بسته ارائه دهند

 پیشنهاد )کاربردی و پژوهشی(

ه آموزان پایو محدود بودن جامعه پژوهش به دانش هدفمندگیری با توجه به محدود بودن حجم نمونه، استفاده از روش نمونه

گیری احتمالي و مشارکت تر، نمونههای آینده با حجم نمونه بزرگشود پژوهشسوم ابتدایي شهر اصفهان، پیشنهاد مي

مچنین، ه .ها افزایش یابدهای مختلف و شهرها و مناطق آموزشي متفاوت انجام شود تا قابلیت تعمیم یافتهآموزان پایهدانش

شنهاد پی .تر بررسي کندهای متنوعهای پژوهش حاضر را در جمعیتتواند تکرارپذیری یافتهانجام مطالعات چندمرکزی مي

های اجتماعي مانند همدلي، ارتباط مؤثر و حل تعارض نیز بررسي های آینده اثربخشي بسته بر سایر مهارتشود در پژوهشمي

العه ای و تعامل در اثربخشي بسته مورد مطگویي، چندرسانههای قصهای، سهم نسبي مؤلفهقایسههای مشود و با استفاده از طرح

را  يای تعاملهای چندرسانهآموزشي قصه هبستتوان های پژوهش حاضر، مياز نظر کاربردی، با توجه به یافته .قرار گیرد

ای مرتبط ههای مشابه نمونه پژوهش در فعالیتیي با ویژگيآموزان پایه سوم ابتداعنوان محتوای مکمل آموزشي برای دانشبه
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های هشود نسخهمچنین پیشنهاد مي .های گروهي مورد استفاده آزمایشي قرار دادوگو، حل مسئله و فعالیتبا همکاری، گفت

 .ررسي شودهای آتي بها در پژوهشدیجیتال، طراحي و اثربخشي آنمتناسب با امکانات مدارس، از جمله نسخه نیمه

 

 :ملاحظات اخلاقی

 نامهتیانجام شده است. رضا يکنندگان انسانپژوهش با حضور شرکت یهاو دستورالعمل ياخلاق یمطالعه مطابق با اسـتانداردها  نیا 

 یهاداده ي. تمامدیها( اخذ گردآن نی/والديســـرپرســـتان قانون ایکنندگان )شـــرکت ياز مشـــارکت در پژوهش، از تمام شیآگاهانه پ

  د . استفاده شدن ينگه داشته شده و صرفاً اهداف پژوهش نهکاملاً محرما شدهیآورجمع

 :  مشارکت نویسندگان

 سندهیرا بر عهده داشت. ]نو ياصل یهاداده یو گردآور هايبررس یو اجرا يشـناس پژوهش، توسـعه روش  یپردازدهیاول[ ا سـنده ی]نو

ــوم[ بازب ســندهیها مشــارکت کرد و ]نوداده يو ســاختارده لیدوم[ در تحل  يو نظارت را ارائه داد. تمام يبازخورد علم ،یانتقاد ينیس

 کردند. دییرا مطالعه و تأ قالهم یينسخه نها سندگانینو

 :تعارض منافع

مقاله  نیا شده درکه بتواند بر کار گزارش یاشدهشناخته يروابط شـخص ـ  ای يرقابت يمنافع مال گونهچیکه ه دارندياعلام م سـندگان ینو

 بگذارد، ندارند. ریتأث

  :بیانیه استفاده از هوش مصنوعی

 ( استفاده نشده است.AI) يابزار هوش مصنوع گونهچیاز ه مقاله نیا یسازآماده ایکه در نگارش  دارندياعلام م سندگانینو

 
 

  



 ای تعاملي بر توسعه مهارت کارگروهيهای چند رسانهاثربخشي بسته قصه

912 
 

References 
Abdulrahaman, M., Faruk, N., Oloyede, A., Surajudeen-Bakinde, N., Olawoyin, L., Mejabi, O., Imam-Fulani, 

Y., Fahm, A., Azeez, A. (2020). Multimedia tools in the teaching and learning processes: A systematic 

review. Heliyon, 6(11): e05312. https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2020.e05312  

Aghakhani, M., Shah-Talebi, B., & Nadi, M. A. (2025). A design and validation of an effective school model 

for the elementary school level of the education system. Journal of Curriculum Research, 22(2), 80–

100. https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1195798[in Persian] 
Ahmadi, H., Khadivi, A & Bazdar, M. (2025). Teaching teamwork and peer interaction to elementary school 

students: Challenges and solutions. Teaching and Learning Research, 22(2): Online publication 

https://doi.org/10.22070/tlr.2025.19078.1587  [in Persian] 
Ahmadi, F. (2023). Competencies in Curriculum of New Zealand, Hong Kong, Northern Ireland, and Finland: 

A Multiple Case Study. Journal of Curriculum Studies (J. C. S), 18 (69): 195-224 

https://dorl.net/dor/20.1001.1.17354986.1402.18.69.6.9  [in Persian] 

Alexander, B. (2011). The new digital storytelling: Creating narratives with new media. Santa Barbara: 

Praeger. https://doi.org/10.5040/9798216979456  

Alwandi, H., Kouchak-Entezar, R., Ghodsi, P., Abol-Maani, K., & Shahriari Ahmadi, M. (2023). The effect 

of storytelling on the social skills of sixth-grade male students in Tehran elementary school. Bimonthly 

Scientific-Research Journal of Rehabilitation Medicine, 12(6): 1126-1135. 

https://doi.10.32598/SJRM.12.6.8 [in Persian] 
Askari, F., Javdani, M., & Keshavarzi, F. (2024).  The Future of Shadow Education in Iran: Opportunities and 

Challenges for The Formal Education System. Journal of Curriculum Studies (J. C. S), 19 (74): 127-

160 https://doi.org/10.22034/jcs.2024.447552.2239  
Bilici, S., & Yilmaz, R. (2024). The effects of using collaborative digital storytelling on academic achievement 

and skill development in biology education. Education and Information Technologies, 29: 20243-20266. 

Bostan, B & Marsh, T. (2012). Fundamentals Of Interactive Storytelling. See discussions, stats, and author 

profiles for this publication at: https://www.researchgate.net/publication/268978507 

Chen, X., Liu, Y., & Zhao, W. (2023). Cultural Dimensions and Team Dynamics: The Influence of 

Individualism versus Collectivism in International Business. Journal of Cross-Cultural Management, 

12: 45-59. https://www.scirp.org/reference/referencespapers?referenceid=3824589  

Coronado-Maldonado, I., & Benítez-Márquez, M. (2023). Emotional intelligence, leadership, and work teams: 

A hybrid literature review. Heliyon, 9(10): e20356. https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2023.e20356  

Cooper, B. (2014). Collaborative learning in the primary classroom: A practical guide. Routledge. 
Delavar, A. (2023). Research Method in Psychology and Educational Sciences. Tehran: Ed. (Persian). 

den Hount, J., & Davis, O. (2022). Promoting the Emergence of Team Flow in Organizations. International 

Journal of Applied Positive Psychology, 7: 143-189. https://doi.org/10.1007/s41042-021-00059-7  

Dost Mohammadi, H., Marvizadeh, M., Dadfar, R. & Ayin, T. (2016). The effectiveness of creative storytelling 

on problem-solving ability and creativity of preschool children. Educational Research Journal, 

12(49): 99-114. https://journals.iau.ir/article_532492.html [in Persian] 

Gharanjik, A., Bayani, A. A., Saemi, H., & Fakouri Hajiyar, H. (2022). Explaining the objectives of the family 

education curriculum in elementary schools. Journal of Curriculum Research, 19(2), 132–146. 

https://doi.org/10.30486/jsre.2022.1918448.1802 [in Persian] 
Halpern, D. F. (2012). Sex differences in cognitive abilities (4th ed.). Psychology Press.  

Hank, C., & Huber, C. (2024). Do peers influence the development of individuals’ social skills? The potential 

of cooperative learning and social learning in elementary schools. International Journal of Applied 

Positive Psychology, 9(2): 747–773. https://doi.org/10.1007/s41042-024-00151-8 

Hasnaei, R., & Shekartaleb, M. (2019). Interactive storytelling: A study of the role of audience, author and 

narrative in virtual reality animations. Fine Arts-Performing Arts and Music, 24(4): 33-42. 

https://doi.org/10.22059/jfadram.2019.273214.615282  [in Persian] 
Hojjati, H. & Hekmatipour, N. (2019). The effect of storytelling on problem-solving skills of 8–12-year-old 

children residing in quasi-family centers in Golestan province. Journal of Pediatric Nursing, 6 (3): 62-

69 [in Persian] 

https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2020.e05312
https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1195798
https://doi.org/10.22070/tlr.2025.19078.1587
https://dorl.net/dor/20.1001.1.17354986.1402.18.69.6.9
https://doi.org/10.5040/9798216979456
https://doi.10.32598/SJRM.12.6.8
https://doi.org/10.22034/jcs.2024.447552.2239
https://www.researchgate.net/publication/268978507
https://www.scirp.org/reference/referencespapers?referenceid=3824589
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2023.e20356
https://doi.org/10.1007/s41042-021-00059-7
https://journals.iau.ir/article_532492.html
https://doi.org/10.30486/jsre.2022.1918448.1802
https://psycnet.apa.org/doi/10.1007/s41042-024-00151-8
https://doi.org/10.22059/jfadram.2019.273214.615282


 8041 تابستان، 18، سال 18فصلنامه مطالعات برنامه درسي، شماره           

 

913 
 

Jafari Harandi, R., Torkzadeh Arani, Z., & Mirmasib, Z. (2025). Presenting a teacher empowerment model for 

secondary education teachers to achieve deep learning in students. Journal of Curriculum Research. 

https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1220618 [in Persian] 
Jafarpour, M. (2018). Teamwork pathology in Iranian organizations. Improvement and Transformation 

Management Studies, 27(87): 75-100. https://sid.ir/paper/202932/fa [in Persian] 
Filosofi, F., Pasqualotto, A., Paolizzi, E., Iandolo, G., Alonso-Campuzano, C & Venuti, P. (2024). Venuti 

Enhancing group interactions and story quality in primary school students: an investigation into the 

impact of collaborative storytelling methodologies. J. Comput. Educ, https://doi.org/10.1007/s40692-

024-00330-1  

Kamalakar, G & Kamala, K. (2024). New Dimension in Higher Education in India. IJSSL, 1(4): 27–33 
Kheirkhah, F., Khairkhah, S., & Kaffash, S. (2025). The effect of group work on learning of elementary school 

students. First International Conference on Modern Research in Educational Systems and 

Educational Sciences. https://civilica.com/doc/2105735/ [in Persian] 

Lekzaei, M., Kebatdar, A., Samimi, M., & Azimi, M. (2023). Investigating the effect of storytelling on the 

acquisition of social skills and emotional development of children (Case study: elementary school 

female students in Mashhad schools). Fourth International Conference on Health, Educational 

Sciences and Psychology https://civilica.com/doc/1974705/ [in Persian] 
Marmazi, A., Heydari, M., & Ahmadi, M. (2020). Investigating the effect of using educational multimedia in 

storytelling on increasing creativity of fourth grade male elementary school students in Susangerd 

County. Educational Research, 9(43): 105-123. http://erj.khu.ac.ir/article-1-913-fa.html  [in Persian] 

Mckay, J., & Sridharan, B. (2024). Student perceptions of collaborative group work (CGW) in higher 

education. Studies in Higher Education, 49: 221-234. https://doi.org/10.1080/03075079.2023.2227677  

Mirshkari, S., Keshti-Aray, N., & Azizi Malekabadi, H. (2025). Research synthesis of biology teaching 

methods with an emphasis on deep learning. Journal of Curriculum Research, 22(1), 25–44. 

https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1124084 [in Persian] 
Mohammadzadeh Mikhosh, L., Ahmadi, F., & Bahri, Z. (2024). Investigating the interactive effectiveness of 

storytelling on improving the dimensions of social skills of children in the first grade of elementary 

school in Ardabil city, academic year 1402-1403. 18th International Conference on Psychology, 

Counseling and Educational Sciences. https://civilica.com/doc/1948917/  [in Persian] 

Nazemi, Y. (2025). Children's Literature. Tehran: Chapar. [in Persian] 

Pakdel, M., Moalemi Saravi, Z., Mohammadi, F., & Sadeghi Lalimi, A. (2023). The effectiveness of story 

therapy on the problem-solving ability of elementary school students. 18th International Conference on 

Psychology, Counseling and Educational Sciences. https://civilica.com/doc/1968608/  [in Persian] 
Quinn, J., McEachen, J., Fullan, M., Gardner, M., & Drummy, M. (2019). Dive into deep learning: Tools of 

engagement. Thousand Oaks, CA: Corwin Press. https://eric.ed.gov/?id=ED597945 

Ranta, S., Heiskanen, N., Heiskanen, N., Syrjämäki, M. (2023). Teamwork as a cornerstone of a child’s 

educational support in early childhood education and care in Finland. Journal of Early Childhood 

Education Research, 12(2): 158-178. https://doi.org/10.58955/jecer.121462  

Rühlemann, C., Gee, M., Ptak, A. (2019). Alternating gaze in multi-party storytelling, Journal of Pragmatics, 

149: 91-113. https://doi.org/10.1016/j.pragma.2019.06.001  

Saysin, S., & Dhammapissamai, P. (2023). Developing teachers to enhance students' effective teamwork skills. 

World Journal of Education, 13(2): 1-11. https://doi.org/10.5430/wje.v13n2p1 

Shahbazi, M., Ghalamkarian, M. & Habibpour, F. (2025). The effect of storytelling education on creativity 

and verbal development of elementary school students. Thought and Child, 16(1): 1-12. 

https://www.magiran.com/p2904199  
Woo Nam, C. (2017). The effects of digital storytelling on student achievement, social presence, and attitude 

in online collaborative learning environments. Interactive Learning Environments, 25(3): 1-16. 

https://doi.org/10.1080/10494820.2015.1135173  

WullsChleger, A., Voros, A., Rechsteiner, B., Rickenbacher, A., & Merki, K. (2023). Improving teaching, 

teamwork, and school organization: Collaboration networks in school teams. Teaching and Teacher 

Education, 121: 103909. https://doi.org/10.1016/j.tate.2022.103909 

https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1220618
https://sid.ir/paper/202932/fa
https://doi.org/10.1007/s40692-024-00330-1
https://doi.org/10.1007/s40692-024-00330-1
https://civilica.com/doc/2105735/
https://civilica.com/doc/1974705/
http://erj.khu.ac.ir/article-1-913-fa.html
https://doi.org/10.1080/03075079.2023.2227677
https://doi.org/10.71788/JSRE.2025.1124084
https://civilica.com/doc/1948917/
https://civilica.com/doc/1968608/
https://eric.ed.gov/?id=ED597945
https://doi.org/10.58955/jecer.121462
https://doi.org/10.1016/j.pragma.2019.06.001
https://doi.org/10.5430/wje.v13n2p1
https://www.magiran.com/p2904199
https://doi.org/10.1080/10494820.2015.1135173
https://doi.org/10.1016/j.tate.2022.103909


 ای تعاملي بر توسعه مهارت کارگروهيهای چند رسانهاثربخشي بسته قصه

911 
 

 Yousefi, M. (2024). Interactive storytelling as a method for controlling social anxiety and effective 

communication with peer groups in preschool. First International Conference on Modern Studies in 

Psychology, Educational Sciences, Social Sciences and Education, Tehran. 

https://civilica.com/doc/2157453 [in Persian] 

Zarifsanaiey, N., Mehrabi, Z., Kashefian-Naeeini, S & Mustapha, R. (2022). The effects of digital storytelling 

with group discussion on social and emotional intelligence among female elementary school students. 

Cogent Psychology, 9: https://doi.org/10.1080/23311908.2021.2004872 [in Persian] 

Zhou, T., & Colomer, J. (2024). Cooperative Learning Promoting Cultural Diversity and Individual 

Accountability: A Systematic Review. Education Sciences, 14(6): 567. 

https://doi.org/10.3390/educsci14060567 

https://civilica.com/doc/2157453
https://doi.org/10.1080/23311908.2021.2004872

